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PREFAZIONE

L'aeromodellismo ¢ un'altivita aviatoria che ¢ studio e sport
al tempo stesso : studio teorico-pratico del volo, mediante la pro-
geltazione, la costruzione, il centraggio di modelli di aeroplano
che — pur rispondenti a peculiari requisiti — hanno in comune
con i veri apparecchi il principio del sostentamento e della stabi-
lita ; sport, con le prove di volo, nonché con la partecipazione alle
gare ¢ ai raduni che innumeri si svolgono ogni anno in Italia e
all’estero.

L'acromodellista ¢ al tempo stesso ingegnere, disegnatore,
montatore, collaudatore, in questa aviazione in miniatura, e acqui-
sisce una somma di nozioni che gli saranno sempre utili per il
futuro. L'aeromodellismo insegna ai giovani ad applicarsi, a studiare
ed in particolare — per quanto riguarda le materie scolastiche —
a non vedere due nemici dichiarati nella matematica e nel disegno,
ostici a chi non ha una naturale predisposizione.

I giovani, con la pratica di questa attivita, si abituano a
vincere le difficolta, le avversita, con [lapplicazione, la tenacia
= il sacrificio, mentre lo spirito d'emulazione viene stimolato — ma

" '>mpo stesso contenuto in limiti di lealta e cameralismo — con
.. partecipazione alle gare.
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Nell' aeromodellismo i giovani trovano sfogo all'esuberanza
della loro natura nella parte di attivita che si svolge all'aperto,
all'aria pura, con giornate di movimento senza fine : e per poler
ben figurare in queste loro giornate di sport sono portati ad appli-
carsi a tavolino nel progettare, nel costruire, con un tale impegno
che stupisce.

A questo punto, pero, vorremmo tratlenere i nostri giovani
lettori da eccessi pericolosi : perché se la pratica dell’ aeromo-
dellismo & una cosa oitima per insegnare a vivere, viceversa é
sciocco vivere solo per l'aeromodellismo, trascurando studio e
salute, senza i quali il futuro si presenterebbe sotto auspici poco
lusinghieri.

Solo cosi, rispettando ['esigenze dello studio, del lavoro e
della salute, essi potranno praticare con profitto questa attivita che
sara veduta di buon occhio dai propri genitori i quali seguiranno e
s inferesseranno ad essa con tulte le « logiche » conseguenze ; vivendo
solo per l'acromodellismo faranno del male a loro stessi non solo per
il presente, ma anche per l'avvenire, e naturalmente la loro atti-
vita diventera un'ossessione per i genitori che ['avverseranno in
tutti i modi.

Dopo questo mezzo predicozzo che si augura sara compreso
nel suo giusto significato, vi augura i pitt lusinghieri successi scola-
stici e aeromodellistici

L'’AUTORE
Roma, settembre 1954



CAPITOLO PRIMO
INTRODUZIONE DELL’AEROMODELLISMO

I modelli volanti s1 dividono in tre categorie :
— motomodelh ;
— modelli ad elastico ;
= vclcggiatori.

Nei motomodelli il propulsore (generalmente l'elica)
viene azionato da un motorino ad auto accensione (Diesel),
o con accensione ad incandescenza (Glow Plug).

Se questi modelli sono collegati ad una maniglia me-
diante due fili paralleli, e girano attorno al «pilota» che
regge in mano la maniglia stessa, vengono detti «modelli
vincolati in volo circolare », e possono essere «da velocita,
da «corsa ad inseguimento” (Team racing), ovvero «da
acrobazia ».

Il pilota, muovendo la maniglia in un senso o nell'altro,
pud agire infatti sui comandi del modello, in modo da fargli
puntare 1l muso verso l'alto (cabrata), o verso il basso
(picchiata), e conseguentemente fargli eseguire varie ma-
novre acrobatiche.

Quando non siano collegati con l'operatore mediante
cavi, 1 motomodelli s1 dicono “in volo libero ».



Le altre due categorie di modelli, cioe quelli ad ela-
stico e 1 veleggiatorl, sono esclusivamente in volo libero.

I modelli ad elastico hanno il propulsore, (di solito,
l'elica) azionato dalla «scarica», cioe dallo svolgersi di
una matassa di fili di gomma che viene preventivamente
¢ caricata ”, cloé attorcigliata fra due ganci, di cul uno soli-
damente fissato alla parte posteriore della fusoliera e l'altro
collegato all’'asse dell'elica che & libero di ruotare su di un
apposito supporto. Sono di costruzione piu leggera (e pil
fragile) di quella dei motomodelli; il loro volo & pil lento,
e la salita meno rapida.

| veleggiatori sono apparecchi senza motore. Vengono
innalzati trainandoli con un filo, a guisa di aquiloni. Quando
hanno raggiunto la massima altezza possibile, in relazione
alla lunghezza del cavo impiegato per il traino, si sganciano.
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‘Rispetto all'aria che li circonda essi sono sempre co-
stretti a scendere secondo una tralettoria pii o meno
inclinata.

Non crediate pero che i loro voli abbiano una durata
assal limitata come sembrerebbe logico supporre.

A prescindere dal vento che & uno spostamento di
masse darla le quali s1 muovono in direzione parallela
al suolo, I'aria infatti non & mai ferma anche in senso verti-
cale, e anzi, spesso, sl formano delle forti correnti verticali
dirette verso l'alto (ascendenze), o verso il basso (discen-
denze).

Ora, un veleggiatore che venga a trovarsi in un ascen-
denza, pur scendendo rispetto all'aria che lo circonda,
per esempio di 60 centimetri per ogni secondo, puo salire
rispetto al suolo, mantenendosi in volo per molti minuti,
talvolta per delle ore, per effetto della differenza fra la velo-
citah di spostamento verso l'alto dell'aria (supponiamo
3 metri al secondo), e la sua velocita di discesa d1 cui sopra.

I motomodelli e 1 modelli ad elastico possono essere
considerati dcl veleggiatori che s1 portano in quota con 1
propri mezzi, In quanto, cessato 1l funzionamento del mo-
tore, o finita la scarica della matassa, nessuna differenza
pit |i distingue dai veleggiatori veri e propri se non la pre-
senza dell'elica, ormai inutile, anzi dannosa perché non
produce piu forza motrice, bensi resistenza all’'avanzamento.

Prima di passare oltre non possiamo fare a meno di
ricordare che vi sono anche dei modelli «telecontrollati»,
ciot: controllati a distanza (senza che vi sia un collegamento
con l'operatore a mezzo di filh).

Questi modelli sono generalmente comandati per mezzo
di onde radio.

Sono assal interessanti, ma la loro costruzione & alla
portata dei soli esperti.

I modelli telecontrollati sono generalmente a motore.

Le principali parti di cui si compone un motomodello
sono : (figura 1)
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I'ala, alla quale spetta il compito di sostenere in aria
1l modello stesso;

gli impennaggi (detti anche piani di coda) che servono
a rendere stabile 1l volo;

la fusoliera che collega rigidamente ala e impennaggi,
e nella quale trova posto la matassa elastica o il
motore ;

il motore che aziona |'organo generante la propulsione
(elica) ;

I'elica che, girando, avanza nell'aria come la vite fa
nel legno, e assicura il moto in avanti:

il carrello che permette al modello di staccarsi dal
suolo, e di tornare a posarvisi, alla fine del volo. Gli
apparecchl 1 quali partono dall'acqua e vi ritornano
(idromodelli)) non hanno il carrello, bensi due galleg-
gianti (scarponi), (fig. 2a) ovvero possono essere del
tipo cosidetto «a scafo centrale». In quest'ultimo
caso & la stessa fusoliera che, completamente stagna,
consente 1l galleggiamento dell'idromodello (fig. 2b)

e (hg. 2¢).




I modelli senza motore, (veleggiatori) in luogo del car-
rello hanno un robusto pattino (fig. 3).

A seconda della posizione dell'ala abbiamo modelli
con ala ¢a parasole», «ala alta», «ala media», «ala bassa»
(fig. 4). La grande maggioranza dei modelli in volo libero
hanno l'ala alta o media; quelli per 1l volo vincolato circo-

lare hanno invece generalmente l'ala bassa. Un modello
1 cui piani di coda non siano separati dall'ala, e nel quale
pertanto non esista la normale fusoliera, dicesi « ala volante »
o “senza coda» (fig. 5). Ne esistono a motore e veleggiatori,
ma 1 loro risultati di volo non sono ancora paragonabili
a quelli dei modelli normali.

Un modello che voli con l'impennaggio orizzontale
posto davanti all'ala dicesi “canard» (fig. 6). D1 questo
tipo era l'apparecchio con il quale il pioniere dell’aeronau-
tica Vilburg Wright compi il suo primo volo nel 1903.

Fsistono inoltre modelli speciali detti elicotteri che
non hanno ali e il cul sollevamento & ottenuto con una o
due grandi eliche orizzontali le quali prendono il nome
di rotori.

Infine, allo stato sperimentale, vi sono altri vari tipi
di modelli fra i quali quelli ad ali battenti.



CAPITOLO SECONDO
MATERIALI E LORO IMPIEGO

Nella costruzione dei modelli volanti s'impiegano ma-
teriali diversi quali alluminio, accialo, carta, vernici, colle,
ma — soprattutto — legno. E di legno infatti tutta la strut-
tura resistente (ossatura o scheletro) dell’ala, degli impen-
naggil e della fusoliera.

[l legno viene usato, in genere, o sotto forma di tavo-
lette sottili, o di listelli; piu raramente in blocchi. | listelli
vengono forniti, di solito, nella lunghezza di un metro, e
possono avere sezione quadrata, rettangolare, triangolare,
rotonda (tondini).

Le sezioni piu usate in aeromodellismo sono :
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Gli spessori e le dimensioni delle tavolette variano a
seconda della qualita di legno dal quale vengono ricavate.

Nella costruzione dei modelli volanti le qualita del
legno o «essenze» piti implegate sono :

«Balsa». — Proviene da un albero che cresce nelle
dense foreste equatoriali dell'’America del Sud, le qual s1
estendono per migliaia di chilometri quadrati. Gli indigeni
scoprirono quest albero dal legno leggerissimo e lo adope-
rarono nella costruzione delle loro zattere che chiamano
balsa. E dalle zattere & rimasto al legno questo nome con
il quale ¢ universalmente conosciuto.

La figura 7 rappresenta la sezione di un tronco di
balsa. Le linee concentriche sono gli anelli annuali di cre-
scita (comuni a tutti gli alberi). Da un tronco possono essere
segate delle tavolette secondo le linee 4 - A, C - C, o B - B.

Il taglio A - A segue 'anello di crescita. Le tavolette
si presentano di aspetto assal uniforme. Hanno tendenza
ad arrotolarsi facilmente sen-
za che sla necessario Inumi-
dirle. Sono adatte a ricavarne
tubl e per ricopertura di par- O
11 curve.

[l taglio A - A s1 ricono-
sce appunto dalla facilita con
la quale le tavolette s1 pie-
gano e dall'aspctto liscio e
uniforme della loro superficie, 3.3 379
simile a velluto.

[l taglio C - C & perpen-
dicolare agli anelli di crescita; =
da tavolette di struttura lami-
nare, e assal rigide, che ten- 77 "5
dono a spezzarsi se s1 tenta

di arrotolare. Questo tipo di (IJ'I L1~
tavolette & adattissimo per or- |

dinate di fusoliere, e soprat- g:3 83 fig 4

gLy PAANfOLE
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tutto per le centine, che ri-
sultano assail rigide, e man-
tengono la loro forma In
maniera perfetta. Il taglo
C - C si riconosce oltre che
dalla resistenza a piegarsi
presentata dalle tavolette,
anche dall'aspetto delle su-
perfici delle stesse, piu va-
riegate e piu scabrose.

Il taglio B - B ha caratte-
ristiche intermedie fra i sud-
detti, ¢ puo considerarsi, speclalmente per gli spessori
maggiorl, 1l tipo « tuttofare ».

Per quanto concerne 1 listelli, se rettangolari, conviene
abbiano le faccie pit larghe di taglio C - C, il che li rende
pil resistenti agli sforzi di torsione.

Se invece sono a sezione quadrata o quasi, nessuna
importanza ha 1l taglio.

[ listelli triangolari ¢ bene siano di taglio B - B.

Questo per quanto riguarda il taglio. Occorre ora tener
presente che 1l balsa non ha un peso uniforme in quanto
la sua consistenza (e conseguentemente la resistenza) pos-
sono variare notevolmente. Un decimetro cubo di balsa
puo pesare infatti da gr. 55 e gr. 310.

Piti il balsa & leggero, pi1 ¢ tenero, e quindi meno
resistente.

Una suddivisione in tre
tipt fondamentali & utile, anche
se non troppo precisa, e po-
tremo farla stringendo dei
pezzi di balsa fra il pollice e
'indice della mano. Avremo :
balsasoffice, se alla pressione del-

le dita non offrira quasi re-
sistenza allo schiacciamento;

f.g 5




balsa medio, se, pur schiacciandosi leggermente, offrira sen-
sibile resistenza alla pressione delle dita ;

balsa duro, se, pur premendo con forza fra i polpastrelli,
non si1 schiaccera.

Con la razionale combinazione dei tagli e dei pesi
ac!a!:ti ¢ possibile ottenere la massima robustezza con il
minimo peso.

Ho ritenuto necessario dilungarmi un po’ sul balsa
perché questo legno & essenziale nella costruzione del
modelli ad elastico e dei motomodelli, e perché, se non si
usa correttamente, pud essere causa di perdita di tempo,
e di fatica. Occorre impiegare balsa di buona qualita,
tagliato convenientemente, e di peso giusto.

Passiamo ora alle altre «essenze ».

Abete americano o spruce. — Peso specifico Kg. 0,500
per dm®. Legno compatto, quasi privo di nodi, elastico e
resistente. Puo essere impiegato, sempre per la costruzione
dei veleggiatori, per 1 longheroni, bordi di attacco e d'uscita.
Non si trova facilmente in commercio.

Betulla. — Peso specifico Kg. 0,550 per dm?®. Viene
usato largamente sotto forma di compensato di vari spes-
sorl per costruzione di ordinate delle fusoliere, pattini,
centine, ecc.

Cirmolo. — Peso specifico Kg. 0,430 per dm®. E una
varieta di abete con fibre
molto compatte. Docile da la-
vorare, resistente ed elastico,
viene usato per tutte le parti
tornite, sagomate ed intaglia-
te. £ impiegato anche per la
costruzione di eliche per aero-
modelli ad elastico.

Pioppo. — Peso speci-
fico Kg. 0,420 per dm?® Le-

gno fibroso e resistente. Tro-




va utile impiego per la costruzione degli aeromodelli ve-
leggiatori.

Se ne ricavano infatti listelli di varie sezioni, adatti
per longheroni, bordi d'attacco, d'uscita, ecc. Sotto forma
di «tranciato» (spessa impiallacciatura) serve per ricavare
centine, per ricoprire talune parti delle fusoliere e delle

ali, ecc. Vedasi fig. 8.

Sotto forma di compensato peso specifico Kg. 0,750
per dm® Serve per costruire pezzi che non richiedano una

forte resistenza, ma, in genere, ¢ poco usato in aeromo-
dellismo.

Tiglio. — Peso specifico Kg. 0,450 per dm®. Per 1 li-
stelli & usato, e vantagglosamente, in sostituzione del pioppo.
Fra 1 metalli abbiamo :

Acciaio. — (peso specifico Kg. 7,96/dm?). E usato esclu-
vamente sotto forma di filo l'acciaio armonico nei dia-
metrl da m/m 0,2 a m/m 3 per impieghi svariatissimi di cui
il pit comune & la costruzione del carrello d'atterraggio
dei modelli con motore e ad elastico.

Alluminio. — (peso specifico Kg. 2,7/dm?). E un me-
tallo leggero e resistente e si1 usa sotto forma di lamierino,
di filo e di tubetto. A base di alluminio sono moltL leghe
leggere (durallumlmo, silumin ecc) con le quali si pPOSSONo
fare varl pezzi specialmente nei modelli a motore, ¢, in
genere, di grandi dimensioni.

Latta. — Gli stessi impieghi dell'ottone rispetto al
quale & pii economica e leggera.

Ottone. — (peso specifico Kg. 8,6/dm®). Si adopera
sotto forma di lamierino per boccole di ruote, rondelle e
molte volte anche in tubetti di piccolo diametro.

Piombo. — (peso specifico Kg. 11,34/dm?). In piastre
e in pallini si usa quale zavorra per equilibrare 1 modell,
specialmente 1 veleggiatori.

Altri metalli non trovano che raro impiego nella costru-
zione del modelli volanti.
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Per unire le varie parti che formano 1'ossatura o sche-
letro del modello & necessario 1'uso di colle speciali che resi-
stano molto alla umidita e al calore, e non si alterino col
tempo. Non & pertanto adatta per 1 modelli volanti la comune
colla da falegname o «colla cervione ».

Trovano invece impiego la, «caseina» ed il «collante
cellulosico ».

La prima, usata estensivamente nell'industria aeronau-
tica, ¢ un composto di derivati del latte con sostanze alca-
line (ammoniaca, soda, ecc.). Ha il pregio, oltre a quello
di essere tenacissima, di non risentire quasi affatto degl
agent1 atmosferici.

La preparazione si esegue volta a volta, mescolando
una parte di polvere con due di acqua (un cucchiaino di
colla in due di acqua). Mescolando di continuo si ottiene
una specie di pasta cremosa. Si lascia riposare per un
quarto d’ora, dopo di che la colla & pronta all'uso.

[ pezzi da incollare devono essere ben puliti e tenuti
pressati durante l'essiccamento che avviene in circa 10 ore.
Occorre preparare questa colla di volta in volta perché non
¢ pit utilizzabile trascorsa qualche ora dalla sua prepara-
zione. E gia che silamo in argomento tenete presente che
:55a non sl presta per
lavort di ebanisteria fi- S5 it (i 14 Winiloge
ne, avendo 1l difetto di
macchiare 1l legno.

LLa colla alla casei-
na, adattissima per le-
gni durl, non puo essere
usata per 1l balsa.

[ collante cellulo-
sico, 1nvece, sebbene
non sla l'adesivo mi-
gliore per 1 legni duri,
per incollare 1 quali pe- TR,
raltro pud essere con- =l ' Bords dataus

f‘.g&



siderato abbastanza bene rispondente, ¢ per il balsa
] . » .
lunlco adesxvo convenlente.

Sempre pronto all'uso, leggero, elastico, di rapido
essiccamento ¢ la colla ideale per tutte le costruzioni mo-

dellistiche.

S1 pud comprare presso le Ditte che vendono mate-
riali per l'aeromodellismo e anche presso le cartolerie, dove
e venduto in tubetti (Tachys, Hansa Kitt e simili).

Assai conveniente ne ¢ l'acquisto in confezioni di
| Kg. presso negozianti di colori e vernici.

Opportunamente diluito con il diluente apposito, il
collante serve, come vedremo, all'impermeabilizzazione della
ricopertura delle ali e degli impennaggi.

Lo scheletro del modello viene ricoperto con materiale
adatto per ottenere delle superfici levigate e continue sulle
quali I'aria possa scorrere con il minimo attrito. Particolar-
mente importante per la ricopertura delle ali e degli im-
pennaggl e 1l requisito della impermeabilita all'aria, al fine
di ottenere che nulla si disperda della forza sostentatrice
ed equilibratrice del modello creata dalla velocita di avan-
zamento o «traslazione» del medesimo.

Altro importante requisito del materiale usato per la
ricopertura & di poter tendersi in modo notevole ed uni-
forme. E infatti affidata alla ricopertura la funzione d'irro-
bustire e d'irrigidire lo scheletro.

Nei modelli volanti il materiale generalmente usato
allo scopo & la carta. Di questa esistono svariatissimi tipi,
non tutti egualmente rispondenti.

Fra 1 tipi normali trovano impiego :

Carta velina o carta da fiori. — E facilmente reperi-
bile in tutte le cartolerie. E leggera, ma poco resistente.
Pud essere adatta per piccoli modelli. Presenta anche il
difetto di decolorarsi facilmente. Dovendola usare per neces-

sita (In mancanza di altri tipi1) sara bene far cadere la
scelta sul colore bianco.
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Carta pergamina (tipo fine di carta oleata). — Ne esiste
in diversi spessorl e pesi, e in molti colori. Permette ricoper-
ture, molto robuste, ma di esecuzione piuttosto difficile.
Inoltre ha il difetto di esercitare uno sforzo di tensione
notevole che pud provocare lo svergolamento delle strut-
ture. Da usarsi pertanto solo con scheletri assai robusti,
mal con strutture in balsa, e soprattutto mai dai princi-
planti.

Carta per macchine calcolatrici. — (Dalle Ditte forni-
trici d1 accessori per aeromodelli chiamata « Carta Avio»).
E confezionata in rotoli dell’altezza di ¢cm. 30 ed & fabbri-
cata nei colori bianco e giallo. Pesa circa gr. 4 al metro
(striscie cm. 30 % 100). Ha una resistenza limitata ed &
usata con buoni risultati per 1 modelli di piccole medie
dimensioni, veleggiatori sia o ad elastico. Ad essa va per-
tanto data la preferenza quando non si possa, o non si
voglia, usare uno dei tipi speciali di cul ora parleremo.

Le carte speciali per l'aeromodellismo sono tutte di
provenienza straniera e, in genere, inglese o americana.
['sse sono :

SMOOTH TISSUE. — E il miglior materiale per la
ricopertura dei veleggiatort di piccole dimensioni, e dei
modelli ad elastico. Leggero, forte, non molto poroso, facile
ad applicarsi alle strutture, consente un lavoro perfetto
anche al principiante. E prodotto in diversi colori, in due
tipl, tno pli pesante e uno piu leggero, aventi, natural-
mente, resistenza diversa in relazione allo spessore, e quindi

al peso.
Questa carta ha la particolarita di avere le fibre lunghe
e parallele, e — nel loro senso — una resistenza assai

grande, mentre nel senso trasversale la resistenza & molto

minore.

E necessario pertanto porre attenzione perché il senso
delle fibre sia parallelo a quello nel quale si desidera la
massima resistenza della struttura (per le ali e gli impen-
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naggil le fibre del Tissue dovranno quindi essere nel senso
dell’apertura, e per la fusoliera in quello dei traversini, cioé
della larghezza).

La mlghore qualita dello smooth tissue & il Jap Tissue,
originale glapponese, conosciuto in Italia col nome di

« carta seta glapponese » 0 carta pluma », ma ora difficilis-
suno a trovar51 In commercm.

RAG TISSUE. — Usato estesamente, specie in
Inghilterra, in sostituzione del precedente, divenuto di
difficile approvvigionamento dopo la guerra. Il rag tissue
& simile nell'aspetto a carta asciugante sottilissima, molto
poroso, e guardato contro luce ha una struttura simile alla
garza. Nel tipi colorati un principiante potrebbe anche
confonderlo con lo smoth tissue, ma il fatto di presentare
scarsissima resistenza allo strappamento in tutti 1 sensi @
una caratteristica che vale subito ad identificarlo. Il rag
tissue in mani esperte da ricoperture ben fatte e di grande
durata, ma & quanto di meno raccomandabile vi sia per un
principiante, data la sua facilita di lacerarsi allo stato natu-
rale, cioe prima della verniciatura.

« MODELSPAN », « SILXSPAN », — Carte spucizili che
in America e in Inghilterra sono state prodotte, dopo lun-
ghi studi, nell'intento di ottenere un materiale ancora mi-
gliore del JAP per la ricopertura deir modelli. Assomiglia
nell’aspetto a carta oleata o pergamina che non sia stata
sottoposta al processo d'impermeabilizzazione.

Ifmolto resistente anche prima della verniciatura ed &
facile da applicare. E prodotta in pesi diversi. ll tipo piu
leggero serve per modelli plccoll e medi, quello pi1 pesante
per i veleggiator1 grandi e i motomodell.

DOpO la verniciatura & piu robusta dello smooth tissue
di tipo medio, del quale peraltro ¢ anche pii pesante.
Rispetto allo stesso ha lo svantaggio di presentare una
superficie non troppo liscia anche dopo l'applicazione di
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due mani di vernice. Comunque per la sua grande resi-
stenza, anche quando viene inumidita, ¢ un tipo di carta
assal adatto anche per 1 principianti.

Altro materiale per ricopertura, benché di impiego assai
pit raro per il costo, la difficolty di messa in opera, ed il
peso che presenta a lavoro d'impermeabilizzazione termi-
nato, & la seta, che viene usata sotto forma di tessuto legge-
rissimo quale 1l ponge o il foulard.

In genere vengono ricoperte di seta solo fusoliere di
veleggiatori o di motomodelli di grandi dimensioni.

Per impermeabilizzare la ricopertura si ricorre al-
I'impiego di vernici. La verniciatura non & un'operazione
superflua che conferisce solo un migliore aspetto al mo-
dello, bensi ¢ una necessita per poterli far volare in inverno,
nelle giornate umide, ¢ al mattino presto o nelle prime ore
della sera di qualsiasi giornata, anche la pit asciutta. Con
I'umidita infatti la carta si allenta, la struttura perde la rigi-
dith necessaria, l'equilibrio dcl modello ¢ falsato, il volo
impossibile.

lnultre, riportando il modello in luogo asciutto, per

.semplo in casa, la carta si ritende di nuovo, ma se non sl
lm la possibilita e 'accortezza di mettere ad asciugare le
strutture su dei plani e sotto pesi, esse certamente risulte-
ranno poi deformate o svergolate » come si1 dice.

Insomma per ottenere centraggio sicuro e rendimento
costante dei modelli occorre verniciarne 1l rivestimento.

Lo scopo della vernice ¢ dunque d'impermeabilizzare
e tendere la carta, nonché di renderla piu elastica e resistente.

Varie vernici possono essere impiegate a questo scopo.

Vi & anzitutto una vernice speciale di produzione estera
detta ( Clear dope spccxa]mente studiata per questo scopo.
E assai difficile a trovarsi da noi.

In mancanza del ¢ clear dope » 1l miglior prodotto per
impermeabilizzare e tendere la ricopertura di un modello
¢ 1l collante che, peraltro, deve essere assai diluito con il
diluente adatto. Due (o tre) mani sono piu che sufficienti.
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Asciuga in mezz'ora e viene completamente in tensione
in alcune ore. In condizioni normali non lascia striature.

Ne raccomando l'uso anche per la grande praticita
di impiegare il medesimo prodotto quale adesivo e quale
vernice, il che consente l'acquisto di un quantitativo piu
forte (Kg. 1) con risparmio conseguente. Il prezzo com-
merciale di una lattina di collante da | Kg. & di L. 700 circa
e 1l diluente costa L. 600 circa, sempre in lattine da | Kg.

Per chiudere I'argomento materiali diro che le vernici
colorate non sono adatte per verniciare le ricoperture in
carta del modelli. Risultano pili pesanti, e invece di tendere
la carta l'allentano. Possono essere usate su ristrette super-
ﬁci per abbellimenti. decorazioni, ecc., ma comunque,

prima della vernice colorata, devono essere date una o
due mani di collante diluito.

Sulle parti in legno, prima della vernice colorata & bene
usare un preparato turapori nitrocellulosico del genere
di quell1 che s1 trovano in commercio. Un buon turapori
si puo fare in casa con collante diluito cul va aggiunta
qualche goccia di olio di ricino, e nel qualc va pol stempe-
rata della polvcre di talco. Questa pasta sl spalma a pen-
nello sulle superfici da preparare e, una volta secca, si
liscia con carta abrasiva n. 280.

Per 1 modelli da volo circolare, nei quali il peso ha
importanza relativa, per preparare alla verniciatura le
superfici, s1 puo usare il comune stucco alla nitro che risulta
invece troppo pesante per 1 modelli in volo libero.

Per le parti in legno che non devono essere verniciate
con vernicl colorate si usa dare due o tre manm di turapori
(senza talco), e sopra una mano di vernice nitrocellulosa
trasparente.

Non sono consighabili le vernici flatting.

Ottima invece per moltissimi usi la vernice «alluminio
nitro» che non risulta affatto piu pesante delle nitro colo-

rate. Bellissimi effetti si possono ottenere mischiando alla
nitro colorata della nitro alluminio.
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Per quanto riguarda i principali materiali usati nella
costruzione dei modelli volanti avremmo finito se non fosse
ancora da agglungere la gomma elastica o caucciu che
pesa circa | Kg./dm® e viene impiegata sotto forma di
nastrino sottile (piattina) delle seziom | X 3 -1 X 4 -1 X 5 -
| % 6 per 1 motori dei modelli ad elastico e — sotto forma
di anelli di sezioni minori — per 1l fissaggio di ali ed im-
pennaggi alle fusoliere.
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CAPITOLO TERZO

UTENSILI E ATTREZZI

Per poter eseguire qualsiasi costruzione modellistica
occorrono degli utensili per la lavo razione del legno, dei
metalli, ecc. All'aeromodellistﬂ tuttavia ben poco e neces-
sario, specialmente se costruisce modelli esclusivamente n
balsa. Anzi, iIn quest'ultimo caso, si pud dire che
sufficienti alcune lamette da rasoio, della carta vetrata,
qualche spillo, e... poco pii. Ma, pur dicendo che l'attrez-
zatura che si1 richiede & minima,
semplificata a tal punto.

Una prima attrezzatura, strettamente necessaria ¢ Ia
seguente :

slano

non dobbiamo ritenerla

1) - Piano di montaggio : ¢ una tavoletta di abete o
pioppo del tutto piana, priva di quanto possibile di nodi.
Le dimensioni della tavoletta possono essere cm. 30 > 100
con uno spessore di cm. 2,5 circa.

Su di esso viene fissato il disegno, in grandezza natu-
rale, delle varie strutture che devono essere montate, cioe
costruite unendo insieme, ai posti rispettivi, 1 vari clementi
che le compongono.

Per eseguire le operazioni di taglio dei pezzi stessi
& opportuno avere un'altra tavoletta di pioppo (o abete)
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delle dimensioni di cm. 20 X 30 e dello spessore di cm. |
circa. Va pure bene un pezzo di compensato di piloppo
dello spessore da 3 a 5 millimetri.

* 2) - Archetto da traforo : deve avere una lunghezza
di circa 30 centimetri. Su di esso si montano le apposite
lame (seghette). Con l'archetto si ritagliano tutti 1 pezzi
ricavati da tavolette di legno normale, nonché quelli ricavati
da tavolette di balsa di spessori superiori ai due millimetri
(il balsa pil sottile si tagli con lamette da rasoio o appositi
coltelli).

In ogni modello, anche in quelli tutti in balsa vi sono
delle parti da eseguire al traforo e quindi 'archetto & un
utensile indispensabile.

Le lamette di sega per l'archetto dovranno essere di
numeri |, 0, 00, con il taglio « normale a denti stretti», e del
tipo per metallo (che & pilu resistente di quello per legno).

3) - Assicella da traforo : serve d’appoggio al pezzo
da segare con 'archetto.

4) - Morselto o strettoio, per fissare la medesima al
tavolo dove si lavora (fra il disco all'estremita della vite
¢ la faccia inferiore del piano del tavolo conviene inter-
porre un pezzetto di compensato per evitare che 1l plano
resti danneggiato. Allo stesso scopo & anche bene inter-
porre, fra |'assicella e la faccia superiore del prano un
foclio di carta morbida o un pezzo di panno).

ARKETTO da :
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5) - Punteruolo sottile : per forare i pezzi da lavorare
a traforo. (fig. 9)

" 6) - Una riga di metallo, o in legno con spigolo di
metallo per guidare le lamette nel taglio dei pezzi dritti.
(Le righe con lo spigolo in legno non sono adatte perché
vengono intaccate dalla lametta. Pud invece servire bene

allo scopo una riga in quel vetro spesso detto mezzocri-
stallo).

A quanto sopra occorre aggiungere :

— Lamette da tagliare il legno : sono sufficienti lamette
da barba affilate (del tipo Gillette a due tagli, 0 — meglio
per certi usi — del tipo «Valet Austrop» (pili spesse ¢ a

- taglio solo) ;

— Carta vetrata : mezzo foglio di ciascuno dei numeri
1, 0, 00, per lisciare e rifinire le parti tagliate o segate, e le
superfici dei varl pezzi. Sara anche bene avere della carta
abrasiva del numeri 280 e 360, con la quale sola, nel lavo-
rare il balsa, s1 ottengono superfici levigate sufficientemente ;

« — Carta paraffinata (quella dei panettoni e dei dolei
di lunga conservazione) ovvero cellophane.

Serve al duplice scopo di proteggere il disegno costrut-
tivo e di impedire che le strutture, a montaggio avvenuto,
risultino incollate al disegno stesso ;

— Spilli e puntine da disegno : occorre una scatola di
spilli e una di puntine. Queste ultime, preferibilmente non
devono essere di quelle che hanno la punta ricavata da
una porzione della testa, piegata poi ad angolo retto. Detto
tipo non & molto adatto perché sotto la pressione la punta
tende a ripiegarsi. Le puntine si conficcano nel legno con
la pressione del pollice; gli spilli battendovi sopra con
qualsiasi peso di metallo.

Questa prima attrezzatura potra in seguito essere inte-
grata con:

— un martelletto, per battere spilli, chiodini, ecec.;

— una pinza a becchi piatti, per piegare fili metallici e
pezzi vari, configgere ed estrarre spilli, chiodini, ecc.;
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— un {rapanetto da traforo : in sostituzione del punte-
ruolo per lavori delicati, specialmente ove occorra bucare
un pezzo di spessore piuttosto sensibile, ed il foro debba
essere di piccolissimo diametro (fig. 10);

— un blocco di legno di faggio, o altro legno duro, delle
dimensioni di 5 X |5 X 3 circa. Vi s1 appoggia la carta
vetrata (come indicato In ﬁgura) per ottenere un mig]iore
risultato di lavorazione, specialmente nella lisciatura di
pezzi dritti e di superfici piane, listelli, bordi d'uscita, ecc.
Lo chiameremo convenzionalmente «lisciatore ».

Occorre poi comperare almeno un pennello per verni-
ciare la ricopertura, e tutte le superfici in legno che restano
a contatto con gli agenti atmosferici.

Per il nostro uso sono preferibili quei pennelli larghi
e piatti detti pennellesse. La larghezza deve essere sui 15
millimetri e anche un po’ di piu.

Per ottenere che lo strato di vernice risulti per quanto
po,bllnlc liscio ed uniforme occorre che le pennellesse
siano morbidissime, e cioée di pelo di puzzola, se non di
martora, prcferll)llmcntc del tipo impiegato per dipingere
.ul olio. Per vumcmrc il rivestimento delle ali, impennaggi

. fusoliera non conviene usare pennellesse o pennelli tondl
ch misure piu piccole. Quelli piceolissimi sono adatti unica-
mente per filettature, decorazioni, ecc.

| pennelli di buona qualita costano piuttosto cari,
ma sono gli unici che consentono di lavorare bene.

fug 10
MARTELLO
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Quelli di tipo comune, che vengono venduti «per
verniciare alla nitro», non risultano adatti al nostro scopo
perché sono troppo duri, e lasciano strisciature nello strato
di1 vernice applicato. Inoltre perdono facilmente 1 peli, e
questo inconvenliente & dannoso perché nulla vi & di piu
antiestetico dei peli appiccicati all'oggetto verniciato, mentre,
d’altro canto, il toglierli & difficile, e produce comunque
un alterazione visibile dello strato di vernice.

Dopo il pennello (0 — meglio — 1 pennelli, perché &
bene averne almeno due, uno per le vernici incolori, e uno
per quelle colorate) potra essere acquistata una serie
di limette da traforo (lime ad ago) del tipo per metallo che
per il nostro uso sono pili convenienti. La serie completa
e di 8 pezzi delle seguenti sezionl : olivetta, coltello, tondo
(coda di topo), quadrello, triangolo, mezzatonda, piana a
lati paralleli, piana a punta. S1 puo limitare l'acquisto a
quelle di sezione: piana, mezzatonda e triangolo, salvo a
completare la serie in un secondo tempo.

Dopo le lime da traforo & utile acquistarc almeno due
lime piu grandi, del tipo con manico, delle quali una piana
e l'altra mezzatonda. LLa serie completa di queste lime &
indicata sempre nella figura 11.

Con queste due lime s1 chiude la serie degli utensili
pil o0 meno strettamente necessarl e passiamo ora a quelli
consigliabili.

UME da TRAFORO

f
PERNELLESSA /



TRONCALSINO a) Raspa mezzatonda :

@@ serve per sgrossare rapida-
mente 1l pezzo di legno
ﬁ che si sta sagomando, 1l
PINZA  BECCHI TONDI quale sara pol oggetto di

. rifinitura a carta vetrata
grossa, e pol a lima e carta vetrata sottile;

b) Pialletto : in metallo, del tipo cosidetto «ameri-
cano’ per spianare, e ridurre a spessore uniforme tavolette

listelli, ecc. La larghezza del pialletto non dovra essere
inferiore a mm. 40 circa ;

c¢) Tronchesino : per tagliare fili metallici o piccole

piastrine sempre di metallo. Deve essere della migliore
qualita ;

PIALLETTO

. d) Pinza a becchi tondi : per piegare fili e pezzl me-
tallici vari, conferendo ai medesimi una sagoma curva
(non a spigolo vivo come si ottiene con la pinza a becchi

piani) (fig. 12).

In figura 13 sono illustrati due manici porta lame e
alcune lame. Questi coltelli, a lama intercambiabile secondo
la necessith, sono quanto di meglio si possa desiderare,
specialmente per la lavorazione del balsa. Unico difetto :
costano un po’ cari |

In figura 14 troviamo altri due utensili per l'aeromo-
dellista esperto :

a) Morsa da tavola (ciot fissabile con morsetto a
vite in modo da poter essere facilmente fissata e rimossa.
e ganasce dovranno avere una lunghezza minima di
millimetri quaranta. Serve a tenere ben fermi i pezzi che s
lavorano a raspa, lima, pial-

letto, carta vetrata. »
b) Trapanino con man- H‘A
drino autocentrale e relative M /

punte elicoidali da milli- g 13

i
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metri 1,5-2-25-3-35-4
-4,5-5-55 -6, ecc.

Serve per praticare nel le-
gno fori di maggior diametro
di quelli ottenibili con il trapa-
nino da traforo. Serve inoltre a
forare qualsiasi altro materiale, ivi compresi 1 pezzi me-
tallici di notevole spessore.

Vi sono poi altrl utensili che possono essere definiti
di lusso, anche se di utilith indubbia. Tali sono ad esem-
~ pio quelli elettrici tipo Casco (e simili) i quali sono al tempo
stesso trapani, frese, seghe, smerigliatrici, lucidatrici.

Altro esempio di utensile di lusso & il seghetto elettrico
da traforo o «¢sega a vibrazione» (fig. 15) con la quale &
possibile segare al traforo notevoli spessori ottenendo un
taglio regolare e senza alcuno sforzo muscolare da parte
dell'operatore.

Una cosa soprattutto deve tenere presente |'aeromo-
dellista nell'acquisto degli utensili: la qualith. E meglio
pagare di pii, anche notevolmente di pili, ma acquistare
un oggetto che duri e che consenta di lavorare agevol-
mente. Meglio acquistare un utensile per volta, ma vera-
mente buono, che comprarne un certo numero di qualiti
scadente, 1 qualt dureranno
poco, e saranno un continuo
fastidio nel lavoro.

Il principiante fara bene
a pregare qualche amico
esperto di accompagnarsi con
lui e di consigliarlo nelle
compere.

TRAPAND
a MARD

9
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CAPITOLO QUARTO
USO DEGLI ATTREZZI E DEI MATERIALI

In questo capitolo vengono date solo delle norme di
carattere generale e fondamentale, perché per parlare esau-
rientemente sull'argomento sarebbe necessario un intero
volume.

USO DALL'ARCHETTO DA TRAFORO

Serve per tagliare compensato di spessorl superior:
al millimetro, legni duri, balsa in spessori superiori a 3-5
millimetri (secondo la durezza), e — naturalmente — per
traforare, clot asportare legno. secondo un disegno presta-
bilito, all'interno di un pezzo gia ritagliato esternamente.

LLa seghetta (lametta) va applicata all’archetto da tra-
foro con 1 denti rivolti all'esterno e verso l'impugnatura;
per assicurarsi della gilusta direzione dei denti, special-
mente usando le seghette piu sottili (zero e doppio zero),
basta farvi scorrere sopra leggermente l'indice in quanto
1 denti offrono una resistenza maggiore quando 1l dito si
muove nel senso contrario alla loro direzione.

Per montare bene la seghetta occorre prima assicurarla
bene dalla parte dell'impugnatura stringendo fortemente
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il «galletto» di bloccaggio; si appoggia poi l'impugnatura
stessa contro il petto o contro il tavolo, e si flette la parte
superiore dell'archetto sino a diminuire la distanza fra 1
due morsetti di circa un centimetro, dopo di che si procede
a serrare fortemente anche il secondo morsetto (quello
dalla parte opposta all'impugnatura). La seghetta cosi
risultera ben tesa e facendola vibrare emettera un suono
piuttosto acuto. Solo la pratica puo insegnare il giusto
grado di tensione; con una seghetta poco tesa si lavora
_male, mentre, quando la tensione & troppo forte, la seghetta
si spezza facilmente.

['assicella da traforo si fissa al tavolo mediante il mor-
setto; la tavoletta di compensato da ritagliare, con la
parte disegnata rivolta verso l'alto, viene appoggiata sopra
di essa in modo che la lama dell'archetto lavori sempre
nell'apposito spazio (fig. 16).

L'archetto viene manovrato con moto ritmico e rego-
lare, a guisa di stantuffo; la lama (seghetta) deve essere
sempre verticale nel suo moto alternativamente diretto verso
il basso e verso l'alto.

Perché il lavoro sia esatto e facile ad eseguirsi, non
deve essere la lama a spostarsi rispetto all’assicella, bensi
1l pezzo da ritaglare, mano-
vrato con la mano sinistra, il
quale deve muoversi in modo
che la seghetta tagli sempre
vicinissima alla linea del di-
segno (qualche decimo di mil-
limetro distante da esso nel
primi  tentativi, tangenzial-
mente, pol, a pratica acquisi-
ta), mentre, nel suo moto alter-
nativo, come sopra descritto,
passa sempre allo stesso pun-
to, e cioe quasl al centro
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del foro dell’assicella sulla quale poggia il pezzo in lavo-
razione.

[La questione di esercitarsi per taglare il pii vicino
possibile alle linee disegnate & molio importante perché
dalla minore o maggiore esattezza dipende 1l successivo
lavoro di rifinitura necessario. I pezzi lavorati con il se-
ghetto si rifiniscono a lima, e a carta vetrata appoggiata sul
« lisciatore », cioé su quel blocchetto di legno di cui gia
abblamo parlato. Per il compensato si usa lima o carta
vetrata del numero 3 per sgrossare, e carta n. | o zero per
la prima rifinitura. Con la lima non si deve mai lavorare
di traverso al legno, bensi di sbieco (fig. 17).

[ legni meno duri si rifiniscono sempre con carta
vetrata. (Per sgrossare il balsa si usa carta del numero 1,
si rifinisce con il numero 00, ¢ — infine — l'operazione si
completa con carta abrasiva n. 280 da usarsi asciutta).

Terminata bene la rifinitura della parte esterna di un
pezzo ritagliato, s'inizia il lavoro di traforo vero e proprio.
St procede praticando dapprima dei fori, con il trapanino
elicoidale, nel punti dai quali si ritiene pii agevole comin-
ciare 1l lavoro. Staccata la seghetta dal morsetto superiore
dell’archetto, la si introduce in uno dei forellin1 praticati
come sopra detto, e poi la si stringc nuovamente nel mor-
setto con la necessaria tensione. Si appoggia il pezzo da
traforare all’assicella e si procede nel solito modo, badando
a non intaccare le linee disegnate. Finito il primo traforo
s1 stacca la seghetta dal morsetto superiore, la si sfila dal
pezzo in lavorazione, e si ri-
pete l’opcmzionc d'introdurla Do31ZIONE _
in uno dei rimanenti forellini o Ep, 22 g7

gy : e ey
per iniziare il secondo traforo. {

. necessario, nel traforare, '
trattare dolcemente 1l pezzo
in lavorazione, e usare se-
ghette pii fine di quelle 1m-
plegate per il ritaglio esterno,

POSIZIONE
CORRETTA



specialmente con legni delicati e di limitato spessore. A
misura che procede nel lavoro devesi usare una cautela
sempre maggiore perché, a causa degli alleggerimenti, via
via praticati, il pezzo diventa sempre piu fragile.

La rifinitura del traforo va fatta con le limette appostte.
se si tratta di piccoli alleggerimenti. In caso contrario, puo
essere usata lima comune e carta vetrata, Del resto, con
un po d'accortezza, arrotondando un po’ di carta vetrata
su di una matita, sl puo ottenere una limetta tonda ; sempre
contornando di carta vetrata un listello di legno, s1 puo
ottenere una limetta piatta; da un listello a sezione trian-
golare e carta vetrata si puo ottenere una limetta a col-
tello e cosi via.

Infine la rifinitura generale, nel caso di compensato
e legni duri, si fa passando sulle due facce del pezzo lavo-
rato della carta vetrata numero doppio zero, sempre fis-
sata al blocchetto di legno «lisciatore ». Per il balsa si pro-
cede analogamente, ma, come ho detto prima, usando carta
abrasiva n. 280.

Il compensato di spessori inferiori al millimetro s1 puo
tagliare convenientemente con un normale coltello taglia-
balsa (o anche con le forbici per spessori da 5/10 di mil-
limetro e meno).

Il «tranciato » di pioppo da mm. | di spessore non puo
essere ritagliato con l'archetto a meno che non si seghino
contemporaneamente da due a quattro strati sovrapposti,
tenuti insieme ben fermi con un mezzo qualsiasi (p. esempio
spi“i o chiodini). Lo strato singolo s1 taglia invece con un
coltello tagliabalsa o anche con le forbici, ma in questo
ultimo caso occorre fare, molta attenzione a non tag]iarc
mai ¢controvena” perché altrimenti 1l legno s1 scheggia.

LAVORAZIONE DEL BALSA

La prima cosa necessaria per lavorare 1l balsa ¢ di avere
delle lamette bene affilate. Quelle normali a due taglt pos-
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sono servire solo per piccoli spessori, cioé per un lavoro
leggero, perché esercitando su di esse una discreta pres-
sione s1 corre 1l rischio di spezzarle, e — comunque — il
taglio viene obbliquo (perché si spiegano). Molto migliori
sono quelle del tipo «Valet Autostrop» o «Ever Ready»
che essendo pil spesse, e ad un solo taglio, meglio si pre-
stano a un lavoro piu pesante.

Per maggiori spessori, o con balsa assai duro, l'unica
cosa ¢ di servirsi di un temperino molto affilato, o = meglio -
di un coltello tagliabalsa.

Quando si taglia balsa tenero (soffice) un movimento
fatto di una serie di piccoli impulsi avanti e indietro, a
guisa di sega, ¢ il procedimento migliore da adottarsi perché
il balsa tenero si taglia cosi assai meglio che esercitando
una pressione continua (il legno in questo caso tende a

schiacciarsi).
Per tagliare listelll molto duri si appoggia il centro della
lama sul legno, ¢ — premendo — le si imprime un leggero

movimento ondulatorio simile a quelle della « mezzaluna»
con la quale le massaie tritano il lardo sul tagliere, ovvero
al movimento degli appoggi di un cavallo a dondolo.

Per eseguire tagli dritti in tavolette di balsa, una riga
di metallo (o con il bordo di metallo), se non proprio indi-
spensabile, & tuttavia del massimo aiuto (fig. 18).

Comunque, solo nel caso di balsa tenero o di piccoli
spessorl & convenlente eseguire 1l taglio completo in un'unica
passata,

Ricordatevi che un maggior numero di passate con
minor pressione evitano alle
vostre dita di stancarsi, e per-
mettono un taglio piu pulito,
senza strappamenti. Anche
per 1 tagli curvi & meglio una
serte di leggére passate che




una sola fatta con pressione
molto forte (fig. 19 a-b).

[ pezzi curvi che si de-
vono ricavare dal balsa sono
In genere estremita di ali o
di impennaggi.

In questo caso & bene
fare attenzione alla direzione
che deve avere la vena del legno perché il balsa, nel senso
della vena, & dieci volte pili resistente che non nel senso
trasversale.

Potete fare un esperimento al riguardo e vi convincerete.

Piegando il balsa nel senso in cui offre meno resistenza
(trasversale) facilmente se ne provoca la rottura. Questa
facilith alla rottura, allo scheggiamento, deve essere tenuta
presente quando st procede a un taglio curvo. Il miglior
metodo & quello illustrato in figura 20.

Per scartavetrare (cio® rifinire con carta vetrata e poi
abrasiva) i1l balsa occorre anzitutto che la carta stessa
venga usata, o con l'apposito blocco lisciatore, o fissata
su di un listello, come gia accennato.

E necessario poi tenere ben fermo il pezzo da rifinire.
Se questo si muove, il lavoro richiede piti tempo e riesce
meno accurato.

[ pezzi piccoli, che difficilmente si possono tenere ben
fermi, st lavorano meglio se appoggiati allo spigolo del
tavolo, e tenuti pressati con-
tro 11 medesimo con la mano
sinistra.

Il compensato, e 1 legni
duri, possono essere tenutl
fermi stringendoli in una mor-
sa. Per 1l balsa medio e duro
si pud procedere analoga-
mente, avendo pero 'accortez-
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za d'interporre, fra le gana-
sce della morsa e il pezzo

da tenere fermo, due tavo- e
lette di legno duro, per =

MODO CORRETTO
]

evitare lo schiacciamento Fig. 20
delle delicate fibre del bal-
sa stesso.

Il tipo tenero, data la sua facilith a schiacciarsi
non puo essere tenuto stretto nella morsa.

INCOLLAGGIO DEL BALSA

Si & detto che il collante («cement» in lingua inglese)
¢ 1l miglior adesivo per le costruzioni in balsa. Tuttavia,
per ottenere la maggiore possibile resistenza delle incolla-
ture, & necessario che nel punto d'unione 1 pezzi comba-
cino bene. Quando si deve incollare un pezzo trasversale
fra due lunghi, occorre vi assicuriate, prima, della esatta
lunghezza di questo pezzo, e della esatta sagomatura delle
sue estremita (squadratura, nel caso di pezzo perpendico-
lare ; ovvero giusta inclinazione, quando 1l pezzo deve
essere incollato obliquamente). Se non siete soddisfatti
della precisione del vostro lavoro, correggetelo con lima
e carta vetrata con lisciatore.

Se un pezzo non & tagliato correttamente (dimensioni
pit piccole, vena del legno diretta in senso diverso da
quello indicato, ece.), scartate il pezzo stesso, e tagliatene
uno nuovo, per non compromettere tutto 1l lavoro per causa
appunto di quel pezzo difettoso.

Usate 1l collante solo quando siate soddisfatti della
precisione raggiunta.

Le giunzioni pil robuste sono quelle ottenute col me-
todo del « precollaggio» o « doppia incollatura » che consiste
In quanto segue :

Supponiamo di dover inserire un traversino fra due
pezzi paralleli come in figura 21. (Le fusoliere di molti mo-
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delli sono costruite con decine di giunzioni come questa.
E la costruzione cosidetta «a traliccio» usata specialmente
neil modelli ad elastico).

Per prima cosa ci si assicura che 1 pezzi lunghi siano
tenuti ben fermi da coppie di spilli, e che le estremita del
'traversino siano bene a squadra.

Successivamente sl pone una goccia di collante su di
una estremita del traversino, e con un polpastrello la si
spalma sull'intera superficie con moto circolare, ed eserci-
tando una leggera pressione tendente a far penetrare il
collante nelle fibre del balsa.

S1 ripete l'operazione per l'altra estremity, e pol, in
corrispondenza di quei punti dei due pezzi lunghi dove
andra ad appogiarsi il traversino. Naturalmente essendo
1 pezzi lunghi trattenuti con gli spilli sul pianc di montaggio

non & possibile in questo caso spalmare il collante con le
'ﬁta, ma sl usera, per lo SCOpo, una spntolcttn di ](:f{nu
er es. un pezzo di tranciato — pezzo di scatola di fiam-
feri svedesi m— ﬁammifcro « Minerva» — stecchino da
nti, ecc.).

Infine, messa un'altra goccia di collante su ciascuna

delle estremita del traversino,

F.g 2a I{’ '-'"-":1 sl piazzn qucst'ullimu al suo
— " 1
W‘“ﬁ —] Pposto, corrcggcn([u eventual-
= S

z — /J mente la sua posizione cquanto
' /;/* pit rapidamente & lm.;-;::tlnl:‘
-’lf'kf‘{; -~ (fig. 21 a). Una buona idea &
ey, ZJ‘ di aggilungere piu tarcdi r.[(:“::
' piccole gocce di collante ai
. quattro angol (fig. 21 b).

fig 2ib oA A R

N f,.-f",-f_’:f—-'* Qucstc operazionl richie-
X | d lel a solo cos
N b G I e ] ono del tempo, ma solo cosi

- - _p-d:f:‘/"'.f - - - .

’ £ A $1 possono ottenere glunzioni
el """ robuste al massimo. Con la
| — e 7 ORI L L
P s pratica, del resto, st acquista

rapidita di esecuzione.



Le parti da unire devono essere sottoposte a una
leggera pressione continua durante l'asciugamento del col-
lante. Nel caso della giunzione sopra descritta la pressione
necessaria & data dall'inamovibilita deil pezzi lunghi, tenuti
fermi dagli spilli, e — naturalmente — dall’esatta lunghezza
del traversino.

Negl altri casi la pressione stessa puo essere ottenuta
per mezzo di puntine da disegno, spilli, anellini di elastico
sottesi, pinze (mollette) da bucato, o anche — talvolta —
con le dita. Questi suggerimenti saranno poil adattati a1 vari
casl dalla vostra ingegnosita.

INCOLLAGGIO DI ALTRI LEGNI

[l collante, ottimo (per non dire unico) adesivo per il balsa,
puo essere impiegato anche per giunzioni di legni ben piu
duri quali il pioppo, il tiglio, e anche il compensato di betulla.

Su di essi, peraltro, il potere adesivo & minore (e percid
le giunzioni risulteranno pit deboli): inoltre il tempo di
completo asclugamento ¢ piu lungo.

NORME PER LA CONSERVAZIONE DEL COLLANTE

Il collante tende a seccarsi con facilith a causa della
rapida evaporazione del liquido usato per sciogliere la cel-
lulosa che ne costituisce la parte solida.

Pertanto la bottiglietta che lo contiene dovra restare
aperta solo il tempo necessario. Se comunque esso dovesse
divenire troppo denso, sara bene aggiungere, nella botti-
glietta stessa, un poco dell’apposito diluente.

Nel caso di “cement’ nella confezione in tubi, sara
bene forare il beccuccio del tubo con uno spillo che servira
pure come tappo, da rimuovere al momento dell'uso, e da
ricollocare poi subito nel foro. Meglio usare spillo con po-
mello per avere un appiglio per le dita nel caso che il col-
lante, seccandosi, faccia presa sullo spillo stesso. Man
mano che il tubo si svuotera, se ne arrotolers il fondo, come
si1 fa con 1 tubetti dei dentifrici.

3
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RICAVARE UN PEZZO SAGOMATO COME IL DISEGNO

E una cosa facilissima, ottenibile interponendolo, fra
la tavoletta di balsa e il disegno, un foglio di carta carbone
con la parte tracciante rivolta verso il legno. Con 'ausilio
di una riga, per le linee dritte, ovvero di un curvilineo, per
le altre, s1 passa con una matita sul disegno, senza esage-
rare nella pressione. Ad operazione terminata restera sul
balsa una traccia nitida e precisa.

Un secondo metodo, che personalmente preferisco @
di procedere analogamente, ricalcando 1l disegno anziché
direttamente sul balsa, su di un cartoncino. Ritagliato questo
con precisione, s1 ottiene una sagoma che permetteri di
tracciare direttamente sul balsa il pezzo desiderato me-
diante una matita ben aguzza e assai dolce (cioé tenera)
ovvero con una penna a sfera. La sagoma permette di
ottenere pezzi eguali in qualsiasi momento e per questo
» preferibile. Pero, nel ritagliarla ¢ necessario tenere conto

he nel contornarla con la matita, per quanto questa sia
ppuntita il pi possibile, il disegno sul balsa riusciri piu
grande. La sagoma dovra essere pertanto ridotta opportu-
namente, confrontandola col disegno, la cui linea margi-
nale dovra risultare uniformemente scoperta di quel tanto
che ¢ necessario (larghezza del segno della matita). Nel
caso di modelli che debbano essere prodotti in serie (mo-
delli scuola, ecc.) & ottima cosa ricavare le sagome di tutti
1 pezzl in compensato dello spessore di uno o due milli-
metri. Taluni usano addirittura sagome di alluminio con
l'aiuto delle quali pud essere direttamente tagliato il pezzo
voluto dalla tavoletta di balsa.

MONTAGGIO DI PARTI DEL MODELLO SUL DISEGNO

Le ali, gli impennaggi, ¢ le fiancate delle fusoliere
costruite «a tralicclo” vengono montate direttamente sul
relativo disegno in grandezza naturale. Poiché peraltro
questo resterebbe danneggiato in corrispondenza delle
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incollature (perché in tali punti il collante lo farebbe ade-
rire solidamente alle strutture su di esso montate) & neces-
sario stendere sul disegno stesso un foglio di carta traspa-
rente del tipo paraffinato (quella usata per 1 dolci di lunga
conservazione quali panettoni, biscotti, ecc.) ovvero — e
personalmente la preferisco — una striscia di cellophane,
sulla quale il collante non aderisce affatto. Taluni invece
di ricoprire l'intero disegno usano interporre fra esso e le
strutture dei piccoli pezzi di carta paraffinata o di cello-
phane solo in corrispondenza dei punti che vanno incollati.
L'economia di materiale & peraltro relativa, e il procedi-
mento richiede, senza dubbio, pii tempo.

Sempre in tema di danneggiare il disegno, ricordatevi
di non eseguire il taglio dei pezzi (anche la sola nfilatura
a misura) direttamente sul disegno stesso. Segnato con
una leggera incisione il punto sino al quale il pezzo deve
essere ridotto, si deve completare il taglio sulla tavoletta
che a tale scopo ¢ stata riservata.

Per avere la sicurezza che 1 pezzi seguano le esatte
linee del disegno si ricorre all'uso di spilli per mantenerli
a posto. Nel caso di centine o di listelli di scarsa larghezza
(meno di 4 = 5 millimetri) questi spilli, anche se molto
ottill, non si possono configgere direttamente nel pezzo
che devono tenere fermo, ma vanno messi a coppla uno
da una parte e l'altro dal lato opposto mentre quando 1
listelll sono molto ]ur;{hi (pcr cscmpio, bordi d'uscita, ecc.)
possono esservi invece direttamente confitti senza timore
di provocarne l'indebolimento (fig. 22), ottenendo altresi
maggiore semplicita e rapidita
f]i ]a"orf).

Se il plano di montaggio
non & di legno troppo duro gl
spilli si possono configgere
anche pressandoli con l'indice
protetto da un ditale, ma me-
glio di tutto ¢ di usare un




martelletto molto piccolo. Per rimuoverli (ad incollature
asciugate, o per l'errata posizione nella quale il pezzo &
stato fissato), si usano le pinze.

Se, dopo l'uso, gli spilli si mantengono dritti, possono
essere adoperati ancora; In caso contrario ¢ meglio but-
tarll subito perché l'uso diuno spillostorto pud provocare
molt1 fastidi, inesattezze, ecc.

Quanto fa parte del presente capitolo sara oggetto
di pil vasta trattazione nel parlare della costruzione delle
singole parti del modello.

CONTROLLO DEI LISTELLI

Quanto a1 listelli, con 1 quali vengono realizzate le

varle strutture, occorre verificare :

1) — che siano privi di nodi ed altri difetti ;

2) — che la loro vena sia parallela al senso della
lunghezza e non presentino punti deboli;

3) — specialmente per quelli di balsa, che presen-
ino la stessa resistenza alla flessione ;

4) — che siano perfettamente calibrati, cioé che
presentino la esatta sezione richiesta e che questa sezione
sla costante 1n tutti 1 punti.

A clo sl DTOCC(IG come segue ;

) — esaminandoli attentamente, provvedendo a scar-
tare tutti quelli che presentano visibili imperfezioni ;
2) — prova di resistenza agli sforzi flettenti: si

prende clascun listello e tenendolo in pugno ad un'astre-
mita lo si agita a guisa di frustino, imprimendo impulsi
alterni energicli ma non esagerati (fig. 23). [ listelli difettost
s1 romperanno subito ;

3) — 1 listelli che nella precedente prova hanno
dato l'impressione di eguale resistenza si sottopongono
a una prova di flessione che consiste nel prenderh a coppia,
e tenendo in ciascuna mano le estremita accoppiate nel
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diminuire leggermente la distanza fra
le mani stesse. | listelli s'incurveranno
in modo uniforme se hanno eguale
resistenza alla flessione. In caso nega-
tivo, ripetere la prova con gh altr1 li-
stelli disponibili, in modo da formarne
tante coppie di eguale resistenza, e —
possibilmente — avere il numero ne-
cessario di listelli tutti della stessa re-
sistenza. E una cosa piu complicata a
dirsi che a farsi;

4) — 1 listelli scelti s1 mettono sul
banco e se ne controlla la sezione os-

servando se ve ne sia qualcuno piu grosso o piu sottile
degli altri. L'operazione si ripete per ogni lato. Eventuali
differenze — non dovrebbero in ogni caso essere troppo
sensibili dopo la prova precedente — possono essere eli-
minate scartavetrando con il lisciatore tutti 1 listelli assie-
me ripetendo l'operazione per 4 volte, cloé per clascun
lato, tenendo 1 listelll pressati sul banco (fig. 24). Un even-

tuale altro controllo con la
prova di cui al punto 3 vi
dara la sicurezza che 1 li-
stelli abbiano tutti la stessa
resistenza alla flessione. In
caso contrario sostituirete
1l listello o 1 listelli troppo
indeboliti dalla calibratura.
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CAPITOLO QUINTO
LA FUSOLIERA

Dal punto di vista della stabilita di volo la fusoliera ha
il solo scopo di collegare rigidamente gli impennaggi all’ala,
in modo che l'allineamento reciproco delle relative superfici
(stabilito nel disegno, realizzato nella costruzione, e ritoc-
cato infine nella fase di messa a punto) non abbia a subire
in volo variazioni producentt squilibri del modello.

D'altro canto, occorre che la matassa di gomma dei
modelli ad elastico, il motore dei motomodelli, le apparec-
chiature radio dei telecontrollati, siano contenuti nella
fusoliera stessa, la quale deve conseguentemente avere una
certa altezza e una certa larghezza. Se supponiamo di
tagliare la fusoliera perpendicolarmente alla sua lunghezza,
avremo tante t¢sezioni» della fusoliera stessa. Di queste
sezioni, quella che ha la pii grande superficie si chiama
«sezione maestra». A parita di altri fattori, pit grande
essa & maggiore ¢ la resistenza all'avanzamento.

Di qui la necessita di ridurre la sezione maestra al
minimo indispensabile.

Ma anche per 1 veleggiatori, nella fusoliera dei quali
nulla & contenuto ad eccezione del prombo — zavorra neces-
saria per equilibrare correttamente il modello —, la fuso-

42



liera stessa non si riduce mal eccessivamente In quanto &
necessario che essa abbia pur sempre i necessari requisiti
di rigidita.

Cio premesso, si pud dire che l'aeromodellista dovra
cercare di costruire fusoliere che, per la minima sezione
necessaria al particolare tipo di modello da costruire, ab-
biano la massima rigidita possibile, ma si pud aggilungere
che inutile, anzi dannoso, & il sacrificare il requisito della
rigidita per una riduzione troppo spinta della sezione.

E naturale che la fusoliera differisca nella costruzione
da tipo a tipo di modello. Per 1 veleggiator: possiamo avere
fusoliere ottenute con una semplice trave di abete, di pino,
tiglio, o balsa extra duro, alla quale, eventualmente, nella
parte anteriore, potra essere applicato un pattino d’atter-
raggio dello stesso materiale, o — meglio — di compensato
di betulla (fig. 25). (L'appendice che nella figura si vede
sotto la trave, verso l'estremita posteriore della stessa,
sostituisce il normale impennaggio verticale).

‘/& 4;/7

fig.25

Un altro tipo di fusoliera, tutta in legno (pioppo o balsa),
& ricavata da quattro tavolette, e il sistema costruttivo &
chiaramente illustrato (fig. 26).

La fusoliera classica del veleggiatore, quella che per
il passato dominava incontrastata, & il tipo cosidetto
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/ «a ordinate e correnti» (fig.
‘ 27). Essa puo avere le pia
svariate sezioni (triangolare,
quadrata, rettangolare, esago-

nale). Altre sezioni, come quel-
la ovale, a goccia, rotonda
ecc. possono essere ottenute
con questo sistema; perd esse non sono adatte per la
normale ricopertura in carta o in seta, la quale a lavoro
ﬁnito risulterebbe avvallata fra le varie ordinate. Quando
s'impiegano queste sezionl dal contorno curvo & assoluta-
mente necessario prevedere una ncopcrtum in legno (bal-
sa), ovvero rettificare le curve fra le varie coppie di listelli
(correnti). Vedasi fig. 28.

Il metodo per la costru-
zione di una fusoliera del tipo
a ordinate e correnti e il se-
guente : s1 riporta sul legno
(balsa duro, tranciato di piop-
po, compensato sottile) il di-
segno delle coordinate, le 6p.27 ORDINATE
quali vengono quindi ritaglia-
te con la tecnica particolare dal tipo di legno usato.

Si scelgono pot 1 listelli nel numero necessario.

Se si tratta di una fusoliera piana inferiormente o supe-
riormente (nel quale caso, nella vista di fianco della fuso-
liera stessa, abblamo in corrispondenza una linea retta)
sl puo, con le accortezze gia descritte, prendere una coppia
di listelli e fissarli sul disegno della vista in pianta mediante

varie coppie di spilli.
Successivamente si met-

- tono al loro posto le ordinate
che s1 incollano. Accertata la
loro perpendicolarith al piano

g sul quale giace il disegno, si

ViR FoRme & opomaTe  fig 28 lascia che le incollature si

Fg-26

CORRENTI



asciughino. S1 montano poi gh altri due correnti, o le altre
coppie di correnti, che possono essere trattenuti a posto
mediante anellini elastici sottesi fra due spilli confitti nel
piano di montaggio, uno per clascun lato della fusoliera

(hg. 29).

Quando invece la fusoliera da montare non ha né la
parte superiore, né quella inferiore piane, si ricorre all'uso
di uno scaletto a pettine. Sui vari ¢denti» si traccia con
una riga di sufficiente lunghezza la linea retta rappresen-
tante l'asse longitudinale della fusoliera (linea di mezzeria)
¢ con questo riferimento si segnano, sempre sui vari denti,
la posizione della coppia di listelli base, quella cioé che
sul disegno della vista di fianco & rappresentata da due rette
parallele. Si fissano poi 1 listelli con coppie di spilli, si
montano al loro posto le ordinate, ¢ si incollano gli incastri.
Controllata la verticalita delle ordinate stesse s1 lasciano
bene asciugare le incollature, e si procede poi a montare
le altre coppie di listelli che vengono trattenuti a posto negli
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incastri, sino ad asciugamen-
to completo delle incollature,

i ‘_é-,. mediante anelli di elastico

avvolti attorno alla fusoliera
(hg. 30).

Ultima operazione &, in entrambi 1 casi sopradescritti,
il montaggio del pattino di atterraggio negli appositi in-
castri (ig. 31). E opportuno a questo punto non fare eco-
nomia di collante, specialmente tenuto conto che sul pat-
tino viene attaccato il gancio di traino, quello cioe dove si
attacca il cavo che serve a innalzare il modello. E ora la
volta del blocco dal quale si ricava il muso. E di solito di
legno di tiglio, pioppo, cirmolo, ecc. Viene prima tagliato
con la sega, poi sublsce una prima sagomatura con carta
vetrata grossa. Dopo di ché viene incollato a posto e rifi-
nito completamente. 11 pezzetto per la zavorra viene rica-
vato o nel muso in legno (fig. 32), ovvero mediante la costru-
zione di un'apposita scatola situata quanto pilt & possibile
verso 1l muso. Occorre tenere presente che conviene equi-
librare i1l modello approssimativamente con zavorra fissa
costituita da un blocco o da lastrine di piomlm fissate 1n
modo stabile alla struttura e servirsi di un pozzetto di pie-
cole dimensioni per il centraggio finale. Ci si potri pure
avvalere di pi1 pezzetti di piccole dimensioni ¢ cio sempre
allo scopo di non avere della zavorra troppo mobile secondo
le varie inclinazioni del modello il che sarebbe dannoso
per la stabilita poiché il centraggio risulterebbe continua-
mente turbato.

La costruzione «a traliccio» & raramente usata per le
fusoliere dei veleggiatori, mentre & il tipo classico usato

b per quelle dei modelli ad ela-
SAVORRA MO D — T StiCO (ﬁg 33)

[l montaggio avviene di-

rettamente sul disegno della

A% vista di fianco della fusolie-
POZETTO fe32 A Si mette a posto 1l primo
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corrente, facendogli seguire la corrispondente linea del
disegno stesso, mediante coppie di spilli. La linea si vedra
chiaramente anche se, in luogo di cellophane, & stata posta,
a protezione del disegno, della carta paraffinata. A entrambe
le estremita il listello deve essere tagliato circa due centi-
metri piu lungo di quanto necessario. Questa maggior
lunghezza verra tagliata piu tardi. Si mette poi a posto il
secondo corrente sempre mediante coppie di spilli. Questi
saranno confitti in modo da risultare del tutto verticali;
si avra inoltre 'accortezza di piazzarli ad una certa distanza
(circa un centimetro) dai punti dove 1 traversini andranno
ad unirsi ai correnti, in modo da poter pot effettuare le incol-
lature senza difficolta (fig. 34).

Quando anche il secondo corrente ¢ a posto, s1 deve
ricontrollare la verticalita degli spilli. Se 1 due correnti si
incontrano all'estremita posteriore della fusoliera si ritaglia
la parte di essi che & eccedente e si incollano con 1l collante.
Due spilli, vicinissimi all’'estremita I terranno fermi 'uno
contro l'altro.

Si passa pol a metter al loro posto 1 traversini.

Partendo dalla parte anteriore della fusoliera, posate
un pezzo di listello di traverso a1 due correnti direttamente
sopra il relativo posto indi-
cato nel disegno. Con la
lametta da rasolo fate al
listello una piceola incisione
che segua la direzione del
corrente al punto d’incon-
tro. Togliete 1l listello, posa-
telo sull'apposita tavoletta




da lavoro e tagliatelo secondo la linea segnata, curando
che 1l taglio s1a verticale.

Ripetete l'operazione per taghare l'altra estremita. Il
traversino cosi ricavato deve essere provato al suo posto
per vedere se sia della misura esatta senza andare troppo
a forzare, né avere troppo giuoco. Nel primo caso si scarta-
vetrera leggermente una delle estremita sempre facendo
attenzione a rispettare l'angolazione voluta. Nel secondo
caso sara convenlente metterlo da parte, e tagliarne un
altro, perché un traversino troppo corto non potria mai con-
sentire una giunzione buona.

Dopo aver pre-collocato le estremita del traversino, e
1 punti di contatto dei due correnti, mettete il traversino
a posto pressandolo all'esatto livello dei correnti stessi.
Togliete l'eccesso di collante, superiormente ai punti di
glunzione, e avrete sistemato definitivamente a posto il
vostro primo traversino. Come al solito ¢ una operazione
pil lunga a descriversi che a compiersi, ma & necessario
spiegarla il piu dettagliatamente possibile perché vi rendiate
conto del corretto procedimento che naturalmente ripete-
rete per tutti 1 traversini indicati nel disegno.

Ricordatevi che le giunzioni incollate che si stanno
asclugando non vanno piu rimosse, Cosi mettete 1 traver-
sini al pit presto possibile nella giusta posizione dopo che
ne abbiate incollate le estremita, e una volta a posto non
stuzzicateli piu.

La seconda fiancata della fusoliera pud essere montata
direttamente sulla prima ottenendo una perfezione mag-
giore di lavoro, e un notevole risparmio di tempo. E in
vista di questa possibilith che vi abbiamo raccomandato
di usare spille dritte e di configgerle verticalmente.

Se gli spilli sono stati messi bene 1 due correnti della
seconda fiancata potranno facilmente essere fatti slittare
fra gl spilli stessi o spinti gil, fra di essi, sino a portarli
a giacere esattamente sopra quelli della prima fiancata.
Controllate che cid risponda al vero e poi procedete come
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al solito a montare 1 traversini. Le due fiancate devono
essere lasciate asciugare sul piano, al minimo per due ore,
e — preferibilmente — per molto di piu.

In taluni casi, quando le curve del correnti piuttosto
accentuate o si usi del balsa assai duro (o legno normale
quale tiglio, pioppo, ecc.) & conveniente passare al vapore
le fiancate mentre esse sono ancora spillate sul piano di
montaggio. Tenete quindi il plano stesso in modo tale che
il getto di vapore proveniente dal beccuccio di una cuccuma
piena d'acqua bollente possa investire la struttura sino
a renderla completamente bagnata in ogni parte (fig. 35).
Lasciatela quindi asciugare sino al glorno successivo.
(Questo procedimento s'impiega pero molto di rado e abbia-
mo voluto farvelo conoscere soprattutto perché sappiate
come comportarvi, per esempio, nel caso in cui, tolte le
fiancate dal piano, vi accorgiate che esse modificano la
sagoma loro data, cioé che uno dei correnti si pieghi di piu
di quello che era previsto dal disegno, tornercte a fissarle
al loro posto con gl spilli, le sottoporrete all’'operazione
descritta,

Per toghere gh spilli userete delle pinzette a becco
pi;:tlu e stretto. Mentre compirclc questa opemzionc avrete
cura di porre indice e medio della mano libera sul corrente,
un dito per parte dello spillo
che state tn;;licndo. Qucsto
ad evitare che, a causa di
qun|c}1c ;_;occia di collante ca-
duta navvertitamente, nel ti-
rare via lo spillo vi portiate
appresso anche le fiancate 1l
che provocherebbe irreparabili
rotture a1 correnti In corri-
spondenza di quel punto.

Tolti gli spilli, le fiancate
vengono rimosse come se fos-




sero in blocco unico, e in-
fatti, in corrispondenza delle
incollature, saranno unite fra
loro.

Con 1l lisciatore e carta
abrasiva, le curve dei correnti
di entrambe s1 rendono per-
fettamente identiche fra loro
e si tolgono eventuali irregolarity. Si passa pure con il
lisciatore sulle faccie libere delle fiancate, ponendo pero
molta attenzione per non combinare guai (cioé spezzare
qualche traversino). Le parti eccedenti dei correnti, in cor-
spondenza del muso, possono ora essere eliminate; le
estremita saranno squadrate per mezzo del solito liscia-
tore «a tutto fare .

L'operazione seguente & la separazione delle due fian-
cate per mezzo di una lametta da rasoio (fig. 306).

Rifinite le fiancate stesse con il lisciatore, passato
sulle facce che prima erano a contatto, si procede all'ulte-
riore fase di montaggio, che avviene sulla vista in pianta
della fusoliera.

Se il corrente superiore delle fiancate ¢ dritto (fusoliera
plana superiormente), non vi ¢ nessuna difficolth a fissare
verticalmente la fiancata sul piano di montaggio a mezzo
di puntine da disegno. Se invece & curvo, non giaceri sul
plano e occorrerh allora vedere quale & la parte pil
accentuata della curva (generalmente un terzo della lun
ghezza della fusoliera a
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che la parte piu accen- \
tuata della curva tocchi il P 38

plano nello spazio fra 1
due traversini. (Le punti-
ne da disegno poste di qua e di la del corrente assicure-
ranno la verticalith della fiancata (fig. 37). s

Il secondo passo & incollare 1 due traversini inferior:
al loro posto, tenendoli fermi con puntine da disegno.

Spalmati di collante i punti di contatto della seconda
fiancata si porta quest'ultima contro i suddetti traversini,
e vi si trattiene con la pressione delle dita, e — successiva-
mente — con puntine da disegno (fig. 38).

Si mettono poi a posto 1 traversini superiori trattenen-
doveli (fig. 39), in un primo tempo, con la pressione delle
dita e cio finché il collante non abbia fatto un po’ presa.
Due anellini di elastico, sottesi fra quattro spilli (due per
ciascun lato della fusoliera), compiranno l'opera.

Controllerete infine con una squadra che le due fiancate
stano verticali, e fatte le opportune correziom (se neces-
sario), le lascierete asciugare. Una buona idea & di porre in
corrispondenza di ogni spigolo una striscietta di balsa in-
collata (]i::s{unn]mcnlc la

rm:a]r- conservera |esatto -’ . f.g?;g
angolo retto anche se la p\\ 2 N \}

struttura, nelle ulterion |
fasi del montaggio, do- i‘e
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pezzi di listello della giusta lunghezza e angolazione,
provvederete a incollarli all’estremita anteriore della fuso-
liera. Un anellino di gomma vi aiutera a tenerli a posto.

Successivamente unirete le fiancate all’estremita po-
steriore.

Infine tagliati, sempre a coppia, gli altri traversini,
completerete la struttura. Non dovrete pero fare cio senza
esservi prima assicurati che le incollature dei traversini
dell'estremita anteriore siano ben asciutte, perché altrimenti
sareste costretti a incollarli di nuovo, ricominciando cosi
il lavoro.

L.a costruzione della nostra fusoliera ¢ ora terminata
nella sua parte essenziale; di alcune strutture accessorie,
comuni anche agli altri tipi, parlcrcmo in segulto.

Passiamo ora ai motomodelli: per quelli normali co-
struiti senza pretese agonistiche, va bene qualsiasi tipo
di fusoliera fra quelle sin qui descritte ; per quelli da gare
di durata (volo libero) sono adattissime le fusoliere a trave
di legno pieno (balsa extra duro, ecc.), oppure quelle for-
mate da quattro tavolette di balsa. Per 1 modelli telecontrol-
lati, nelle fusoliere dei quali devono essere contenute le
stazloncine radio rl(.cvcntl e le dp[mrvcchmturv di comando
collegate, vanno bene sia il tipo a correnti e urrlnmh- s1a
1l tipo a traliccio (naturalmente un traliccio ben pitt robusto
di quello usato per 1 modelli ad elastico).

Per 1 modelli in volo vincolato da acrobazia vanno
bene sia le fusoliere a trave pieno, sia quelle a tavolette.
Infine per 1 modelli da velocithi muniti di motori sino a
2,5 c.c., s'implegano fusolierg sagomate da un blocco di

N s, legno che viene po.i §e210-

- nato e scavato nterna-

\c’ mente ; per quelll muniti
di motori di cilindrata mag-
aiore, fusoliere composte
di due semi-gusct di allu-
minio ricavati per fusione.




Lo spessore del metallo varra da m/m 1,5 a 2. Talvolta il
semi-guscio inferiore & metallico e quello superiore in legno.

Occorre ora parlare di come si possa realizzare l'attacco
dell'ala alla fusoliera. Un primo sistema consiste In una
legatura di elastico incrociata; un secondo viene realiz-
zato con anelli di gomma sottesi fra quattro spinottini otte-
nuti da due listelli rettangolari o tondi, fissati alla struttura
della fusoliera e sporgenti lateralmente alla stessa (fig. 40).
Entrambi vanno bene per piccoli e medi veleggiator: e mo-
delli ad elastico. Consentono un ottimo collegamento fra
ala e fusoliera, il quale, per la sua elasticita, funziona anche
da ammortizzatore, e consente quindi che Il'ala possa
meglio resistere ad eventuali urti.

[l tipo di attacco elastico senza spinotti ¢ — 1n genere —
piu adatto per i primi modelli, e per quelli a elastico in par-
ticolare, mentre il tipo con gli spinotti meglio si presta per
i veleggiatori e 1 motomodell.

Nei modelli veleggiatort piti grandi, nei motomodell,
¢ nei modelli ad elastico di una speciale classe interna-
zionale da gara (Wakefield), si usano, ma non sempre,
attacchi pilt compressi che consentono di costruire 1'ala
in due semiall staccate, cosa questa ottima ai fini di una
migliore trasportabilita. Nella fusoliera e nel longherone
dell'ala sono ricavate delle specie di guaine («alloggia-
menti *) nelle quali vengono infilate delle piastrine di dural-
luminio o di acciaio sottile dette « baionette » (fig. 41); tal-
volta st ha una sola coppia di baionette, ¢ due pernotti,
fissati alla fusoliera, vanno a infilarsi in appositi for1 del-
I'ala, e completano l'attacco. Per tenere le due semiali ben
ferme contro la fusoliera stes-

. £ i
sa s1 hanno generalmente due 34 e
gancetti, uno per semiala, nei

quali va ad impegnarsi — e -
sottesa — una matassina di e 1
elastico attraversante libera- Ll

. : ol =
mente la fusoliera. ——



Non entro in maggion
particolari perché questo si-
stema deve essere usato solo
da aeromodellisti esperti.

Gli impennaggi deir mo-
delli normali vengono attaccati
alla fusoliera in modo analo-
; go. Talvolta pero gli impen-
naggl (o solo quello verticale) sono alla stessa fissati in
modo permanente.

~ Parlando degli spinottini di ancoraggio per gli anellini
di gomma, e degli alloggiamenti per la baionetta, abbiamo
accennato ad alcune strutture accessorie della fusoliera.
A questo riguardo occorre prendere in esame quelle che
servono per il montaggio del motore sui motomodelli che
consistono, generalmente, (fig. 42) in due semplici longhe-
ronl in legno, ma si possono anche avere pii complesse
strutture (fig. 43).

La pratica insegna che & conveniente inserire dei pan-
pelli ‘in balsa negli spazi compresi fra il muso della fusoliera,
I primo traversino e i relativi correnti. Si usa balsa dello
spessore di circa 1,5-2 millimetri, facendo attenzione che
!a vena del legno sia pm‘al]cla al traversini in modo che
1 pannelli possano seguire la curva dei correnti. Natural
mente dovrh essere fatta attenzione, mentre il collante
Aascluga, che 1 pannelli siano a filo delle altre strutture o
addirittura che sporgano qualche decimo di millimetro
perché sara in questo caso assal agevole rifinire poi la
struttura alla perfezione con carta .vetrata e lisciatore.

Nei modelli ad elastico & anche necessario prevedere
I'ancoraggio posteriore per la
matassa. Questo ¢ 1n genere
costituito da uno spinotto 1In
legno duro (bambu) del dia-
metro di almeno 3 millimetr
(il diametro necessario per




la matassa implegata potra
essere con prove di trazione
fuori della fusoliera), pas-
sante attraverso la parte po-
steriore della fusoliera stessa,
e sostenuto da appositi sup-
porti (ﬁg. 44).

E ora la volta degli or-
gani di contatto con il suolo.

Nei veleggiatori vi & il
pattino  d’atterraggio  del
quale abbiamo gia parlato;
nei modelli ad elastico, e
nei  motomodelli, abbiamo
invece un carrello (a una o
due “gambe ) il compito del
quale & di permettere la par-
tenza dal suolo.

[l carrello dei motomo-
delli ¢ sempre munito di
ruote, quc“o dei modelli ad
elastico talvolta presenta dei
piccolt pattimi al posto delle
stesse (ﬁ_sf. 45 u-b).

Quando 1l carrello e
monogamba, perché il mo-
dello possa riposare al suolo
in posizione normale, occor-
re che in coda vi siano due
punti di appoggio, costituiti
in genere da due appendici
(dette sub-derive) poste sotto
'impennaggio orizzontale. In
tale caso quest'ultimo deve
essere notevolmente robusto
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perché viene ad essere sot-
toposto a sforzi di flessione
notevol.

Le gambe (o la gamba)
del carrello vengono fissate
permanentemente alla fuso-
liera, ovvero possono essere
shlabili per maggiore comodita di trasporto (fig. 46).

Occorre comunque fare attenzione a rinforzare ade-
guatamente la struttura alla quale le gambe stesse sono
collegate, poiché su di essa si esercita uno sforzo notevole,
specialmente nel caso di bruschi atterraggi.

Le gambe del carrello sono generalmente in filo di
acclaio armonico. Nei modelli ad elastico sono talvolta in
bambu. Nella figura 47 si vedono appunto le due gambe
in bambl che vanno ad infilarst in un tubo di carta piegato
a V e fissato alla fusoliera.

Il miglior sistema per impedire che le ruote si sfilino
dall’asse & di piegare questo per mezzo di un paio di pinze
normali a becco piatto mentre con un altro paio di pinze
a becco strettissimo si tiene fermo l'asse stesso vicino alla
uota. Una successiva stretta legatura di filo di cotone,
impregnato di collante, servira ad
impedire che la ruota possa bloc-
carsi ove si sposti verso il settore
cosi curvato. Naturalmente per
poter bene afferrare l'asse con le
pinze occorrera lasciarlo un cen-
timetro pit lungo del necessario.

[La parte eccedente sara re-
cisa con un tronchesino a piega-
tura effettuata.

Potrebbe riuscirvi pit comodo
usare i1l metodo illustrato dalla
figura 48.
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Quanto alle ruote ne esistono in commercio t1p1 svarla-
tissimi. Per 1 modelli ad elastico, quando non sl usino 1
pattini di cui si & detto, le ruote saranno in legno, in cellu-
loide, ece., di sezione lenticolare la quale offre meno resi-
stenza all’avanzamento.

Le ruote potranno essere costruite in casa ritagliando
un cerchio del diametro voluto, da compensato dello spes-
sore di | millimetro (anche meno per le ruote di piccol
modelli). Su entrambe le facce s'incolleranno due altr
cerchi ricavati da una tavoletta di balsa dello spessore di
[.5 - 2 millimetr1 di spessore ed infine con carta vetrata
s1 rifiniranno a disco.

In corrispondenza del foro del mozzo dovranno essere
applicate, mediante abbondante collante, due rondelle di
ottone (una per lato), aventi funzione di bronzine. Senza
queste rondelle 'asse (di filo di acciaio) deformerebbe rapi-
damente 1l foro del mozzo (di legno), cosicché le ruote, in
volo, potrebbero assumere posizioni obblique alla direzione
del moto, provocando squilibri 0 — quanto meno — una
maggiore resistenza all’avanzamento.

Le ruote dei motomodelli sono sempre del tipo gom-
mato, composto cloeé da un mozzo in materiale duro (legno,
alluminio, materia plastica), e da un pneumatico di vario
tipo. | motomodelli in volo libero da competizione usano,
come 1 modelli a elastico, ruote lenticolari, naturalmente

piu robuste.
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CAPITOLO SESTO
ALA E IMPENNACGI!

Come si & detto, all'ala spetta il compito di sostenere
in aria 1l modello, menire gli impennaggl assicurano stabi-
lita al volo.

Data l'importanzu de1 compiti loro affidati queste strut-
ture devono essere costruite con la massima accuratezza
per evitare la possibilith di deformazioni dopo la ricoper-
tura, e perché siano in grado di sostenere tutti gh sforzi
al quali necessarlamente vengono ad essere assoggettate
in volo e a terra.

Fondamentalmente le strutture delle ali e dugli Impen-
naggl sono costituite da listelli chiamati longheront, che
corrono nel senso della lunghezza (« apertura») e da nume-
rost altri pezzi, ad essi perpendicolari, chiamati « centine »
(hg. 49).

Il numero dei longheroni varia in relazione al tipo di
struttura che si vuol costruire e anche alla grandezza del
modello.

Il minimo & dei due incollati all’'estremita delle centine,
1 quali prendono i nomi speciali di «bordo d'attacco» o
«d'entrata » (quello che delimita 1'ala o l'impennaggio ante-
riormente ed & il primo ad essere investito dall’aria) e di
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«bordo d'uscita» (quello che
delimita I'ala o I'impennaggio
posteriormente).

Se, come normalmente av-
viene, vi e un altro longherone
in aggiunta ai suddetti, esso
& plazzato in corrispondenza fg o
del 40%, della «corda» o « pro-
fondita » (larghezza) dell'ala a partire dal bordo d'attacco.
Se 1 longheroni in piu sono due, quello «principale», cio&
il pit robusto viene piazzato in corrispondenza del 309,
della corda e l'altro, detto secondario, al 60% (fig. 50).

| longheroni possono essere «affioranti», cioe a. filo
del contorno delle centine e «non affioranti», cioe passanti
nella parte centrale delle centine.

e estremitia dell’ala e degli impennaggi vengono dette
« contorni d’estremita» o « terminali,

e centine conferiscono all'ala e agli impennaggl una
« sezione » la quale ha una forma o « profilo »,

In pratica si dice che I'ala ha un profilo. Di profili ne
esistono moltissimi. Vi basti, per ora, sapere che l'ala profi-
lata ha, dal punto di vista aerodinamico, un rendimento
migliore di quella piana e sottile come una piastra, alla
quale ¢ anche da preferire, dal punto di vista costruttivo,
perché risulta notevolmente piil robusta.

Rispetto alla linea di centro (+ mezzeria ) I'ala si divide
in due semiali guardando dalla coda verso il muso del
muso del modello quella che resta a destra della linea di
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F.B.S‘l mezzeria si chiama «semiala

v destra» e quella che resta

a sinistra, «semiala sinistra .

Queste due semiali non po-

sano (¢ glacciono») sullo stes-

so piano poiché formano fra

\ / loro un certo angolo («die-

dro»). Per effetto di questo

angolo le estremita dell’ala

si trovano sollevate in eguale

, misura dal plano sul qualf,

w posa I'ala al centro. La giun-

zione che permette alle due

semiali di giacere in piani

diversi chiamasi giunto del

——— - diedro. Se ve ne ¢ una sola

a centro abbiamo 1l diedro

semplice o a «V»; se la parte

centrale ¢ pilatta e giace sul pilano, ¢ — mediante due

giunti — solo le parti estreme sono rialzate, abbiamo il

«diedro a estremita rialzate»; se le glunzioni sono tre

abblamo il «poliedro». Il diedro cosidetto «ellittico» pre-

senta una curvatura continua dell'ala. Teoricamente ¢ il

migliore, ma ¢ assal poco usato a causa della difficolti
costruttiva (fig. 51).

Il diedro pud essere indicato in centimetri e cio signi-
fica di quanto ciascuna semiala ¢ sollevata dal piano sul
quale giace la sua porzione centrale; puo essere indicato
anche 1In percentuale della lunghezza di  ogm semiala
(p. es. diedro 10% in un'ala di em. 100 di apertura vuol
dire che clascuna estremita dovra essere sollevata sul
plano di 5 centimetri perché ogni semiala ¢ lunga em. 50 ;
infine pud essere indicato in gradi cioé dando la misura
dell’'angolo che ogm semiala forma con 1l piano.

Il giunto o1 giunti del diedro (in ﬁg. 52 & illustrato 1l
giunto centrale di un diedro a V o di poliedro) sono una
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“s.._ complicazione costruttiva che
| ~77 pero ¢ strettamente neces-
= sarla in quanto il diedro ser-
ve alla stabilita laterale cioé
a riportare il modello in po-

| sizione dritta quando ne sia
stato allontanato da una causa esterna che ha provocato
la sua inclinazione su di un lato (e cio risulta evidente dalla
fig. 53 nella quale si vede la differenza di angolo con la
la quale, per effetto del diedro, le due semiali incontrano
I'aria nel movimento di scivolata pii o meno accentuato
che segue sempre l'inclinazione laterale del modello). La
semiala inclinata in basso incontra l'aria con un angolo
maggiore ¢ quindi riceve una maggiore spinta verso l'alto.
Se non vi fosse il diedro il modello continuerebbe a
restare inclinato, e a scivolare lateralmente. Peraltro, anche
un diedro troppo forte ¢ dannoso perché riduce la portanza,
¢ molte volte provoca in volo un continuo movimento di
rollio (inclinazioni alterne a destra e a sinistra), che disturba

il volo e diminusce il rendi- %
Vv (& & L. Flg'as

mento del modello. Percio
quumlo s1 costruisce un'ala v
occorre darle il giusto diedro ~

richiesto e fare bene attenzio-

ne che le due estremita siano

sollevate sul piunu di  una

identica quantita. R\\\r ﬁ
In genere per un modello

veleggiatore 1l diedro ha un

valore del 109, cioe se 'aper-

tura alare & di em. 200 le due ;

estremita alari dovranno essere > j

sollevate dal piano di cm. 10 g

ciascuna, 1l che corrisponde

in misura a'ngol-are a 6° (sei o Sa

gradi) d'inclinazione di clascu- < T _ gl

o



na semiala. In genere ¢ impiegato il diedro a estremita rial-
zate. Talvolta il diedro raggiunge il valore del 12 -} 15%,.

Per 1 modelli ad elastico varia dal 20 al 25 per cento.
Il tipo di diedro usato & o quello a «V» o il polidiedro o
il diedro a estremita rialzate. Per 1 motomodelli il valore
puo anche in qualche caso superare il 25%, e il tipo di
diedro preferito ¢ il polidiedro.

Cli impennaggi orizzontali sono in genere dritti, cioé
senza diedro, ma non mancano talvolta esempi d'impen-
naggl a «V» e anche a V rovesciato, cioé con le estremita
leggermente piu basse della mezzeria. Questa ultima dispo-
sizione ¢ dovuta alla ricerca di un maggiore effetto stabi-
lizzante dellimpennaggio orizzontale, ma costituisce una
complicazione costruttiva certa.

Abbiamo sin qui fatto la conoscenza di alcuni elementi
caratteristici dell’'ala come l'apertura, la corda, il profilo.

Dobbiamo ora completarli con :

— allungamento (A) — rapporto fra apertura e corda
dell'ala (corda media se 'ala non ha corda eguale in ogni
punto).

apertura
e sk o]

corda

Nei modelli volanti ha valori molto bassi; nei piccoli
modelli (sino a cm. 100 di apertura alare): A — 6+ 7:

nei modelli medi (da cm. 100 a em. 150 di apertura) :
A=17-+10;

nei modelli grandi (oltre 1 em. 150 di apertura) :
A = 10+ 14.

L'allungamento de"'impennaggio orizzontale ha, in
genere, valori compresi fra 3 e 6.

— forma — figura dell'ala nella vista in planta; nei
modelli volanti piccoli ¢ medi la forma pit conveniente &
quella a pianta rettangolare con le estremith pitt 0 meno
rastremate fig. 54 ; nei grandi modelli pud ammettersi un’'ala
rastremata completamente o quasi, ma la maggior compli-

I".
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cazione costruttiva non ripaga di qualche piccolo van-
taggio in fatto di rendimento aerodinamico.

Per i piccoli modelli invece — torniamo a ripeterlo —
non vi & nessun vantaggio nell'impiego di un'ala rastremata.

b) COSTRUZIONE

I modelli per principianti hanno in genere ali con pro-
filo piano convesso e longheroni affioranti. Il longherone
affiorante sul dorso delle centine non & quanto di meglio
si possa desiderare per ottenere il rendimento massimo da
un'ala, tuttavia rende la costruzione molto pii semplice
per un novizio. Cosl pure, sempre per i primi modelli, &
preferibile avere un profilo piano inferiormente perché cio
semplifica molto la costruzione e la ricopertura dell’ala.

e centine, sino a qualche anno fa, venivano ricavate
da tavolette di tranciato di pioppo, o di compensato. Si puo
peraltro dire che oggi, fatta eccezione per quelle de1 veleg-
siatori di maggiori dimensioni, le centine vengono ricavate
esclusivamente da tavolette di balsa.

Tuttavia quelle dalle quali si richiede una particolare
resistenza vengono costruite con un rinforzo di compensato
sottilissimo o di tranciato
rl! pinppt) t!il II'I_JIn ]

[Le tavolette dalle qual ; ,
st devono ricavare le cen- | J )
quelle di taglio «C» ; quan- | C—! b
to allo spessore possiamo

fi“" vengono SC(.']!C, come
prendere con buona sicu- | : ﬁ
| |
|
|

abblamo gia detto, tra
rezza 1 seguenti valori :

Veleggiatori. — m/m 1,

5 per centine alari di corda

sino a |15 centimetri; m/m 2

— -
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per corde superiori sino a 18 centimetri. Da m/m | a m/m
1,5 per le centine degli impennaggi.

Modelli a elastico. — da m/m 0,8 a m/m | per le centine
alari; m/m 0,8 per centine degli impennaggi.

Motomodelli. — m/m 1,5 per corde alari sino a 12 centi-
metri; m/m 2 per corde sino a |5 centimetri; m/m 2,5 per
corde sino a 20 centimetri; m/m 3 per corde maggiori.

Impennaggi: da m/m | a m/m 2.

Quanto al numero delle centine di un’ala occorre tener
presente che, per avere una discreta conservazione del
profilo, & necessario non siano distanti fra loro piti di un
terzo della corda alare (cioe, per una corda di em. 12 la
distanza fra le centine non dovra mai essere superiore a
cm. 4). Questa ¢ la distanza massima ammissibile per le
centine di un'ala comune. L'ala di un modello da gara deve
avere le centine quanto piu possibile vicine fra loro e le
medesime pertanto dovranno essere assai leggere, ma
sempre sufficientemente robuste. Grande importanza ha
quindi la scelta delle tavolette dalle qualt devono essere
ricavate.

Vediamo ora praticamente come si ottengono le centine
dalla tavoletta di legno.

Per le centine di compensato o di tranciato si deve
anzitutto ricalcarne 1l disegno sulla tavoletta mediante
carta carbone. Si ritagliano con l'archetto da traforo o sin
golarmente, o — pill spesso — a strati accoppiati mediante
chiodini. Si rifiniscono poi con carta vetrata montata sul
tampone lisciatore.

Per quelle in balsa, bisogna distinguere 1l caso delle
centine di un'ala a profondita costante (e quindi tutte
eguali) da quello di centine di ala rastremata, ciot diverse
fra loro.

Nel primo caso si pud procedere nei seguenti modi :

) — Si traccia su del compensato di betulla dello
spessore di m/m | il disegno della centina ricalcandolo dal
disegno originale per mezzo di carta carbone.
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Se necessario si rinforza, con una penna biro o con
una matita, la linea tracciata sul compensato, poi, con
'archetto da traforo, o con una lama tagliente, si ritaglia
la centina. Si prende il rettangolo di compensato dal quale
& stata asportata la centina e mediante lima e carta vetrata
si allarga lo spazio ritagliato fino a che ponendolo sul
disegno originale il contorno della centina compaia intera-
mente, sino cioé che la linea di contorno sia in ogni punto
completamente visibile. La sagoma & cosi pronta per l'uso.
Postala sopra la tavoletta di balsa in modo che la vena
del legno corra nel senso della corda, si fa scorrere una
penna a sfera o una matita tutto intorno all’apertura e si
avra cosi riprodotto esattamente sulla tavoletta di balsa una
centina esattamente eguale a quella del disegno originale.

Ripeterete poi l'operazione per il numero delle centine
necessario.

Questo sistema di tracciare le centine sul legno va
bene specialmente per quelle piccole o assai sottil,

Per quelle pii grandi o con sufficiente spessore puo
essere invece conveniente procedere allo stesso modo
sopra spiegato ma usando, come sagoma, la centina rica-
vata dal compensato, anziché il foro rimasto nel rettangolo
di compensato. Naturalmente, in questo caso, sara la cen-
tina che dovra essere rifinita in modo tale che la linea di
contorno del (.]ir;(:p;no ori-
ginale resti completamente
scoperta tutt'intorno  alla
centina-sagoma stessa.

Tracciate comunque le
centine sulla tavoletta di
balsa, st dovra procedere
a ritagliarle con una la-
metta da rasolo o con il
coltello tag]ia balsa, o an-
che con un temperino sot-
tile e taglientissimo.




2) — Si pud fare una sagoma di compensato pit
spesso, o di alluminio, e anziché tracciare prima le centine
e poi ritagliarle, si potra ritagliarle direttamente con l'aiuto
della sagoma stessa. Naturalmente questa dovra essere
fatta in modo tale da lasciare scoperto solo quel tanto di
contorno della linea originale necessario a far si che la
lama possa eseguire un taglio che segua perfettamente
il contorno stesso.

Buona 1dea, per evitare che durante il taglio la sagoma
— pur tenuta pressata contro la tavoletta di balsa — possa
spostarsi, & di munire la sagoma stessa di due spinottini
appuntiti costituiti da due chiodini attraversanti la sagoma
di compensato e sporgentl per circa un millimetro. Nel
caso di sagoma in alluminio sara sufficiente praticarvi due
fori sottili (del diametro di millimetri uno) con il trapanino,
e pol, con un chiodo comune, battere in corrispondenza dei
for1 stessi per provocare due rientranze, e¢ corrispondenti
sporgenze dalla parte che andri a contatto con latavoletta
di balsa. In alternativa, si potranno, con | "archetto da tra-
foro. ricavare. nll'intcrno dc”:t sagoma, tlun Iim-;lu:!tin('
appuntite, l'estremita delle quali si curverd verso il basuo.
Ritagliate, comunque, le centine della tavoletta di balsa
sara pol necessario rifinirle e praticare gli allogginment
(incastri) per 1 longheroni.

Si prenderanno dunque le varie centine, si metteranno
fianco a fianco, ben allineate, ¢ — tenendole insieme pres-
sate — si configgeranno quattro spilli, due per parte, nel
pncchetto da loro formato. Questo per impediru che si spo-
stino durante il lavoro di rifinitura con carta vetrata, che &
necessario per portarle tutte alla stessa precisa sagoma,
poiché, per quanto possiate averle ritagliate con la mas-
sima cura, delle piccole differenze esisteranno sempre.
Passerete il lisciatore prima sulla superﬁcic curva costituita
dai dorsi delle varie centine, e poi sulla superficie curva
inferiore. Se le centine sono a profilo plano convesso con-
verra prima rifinire la superficie plana inferiore del pac-
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chetto, facendo passare il medesimo su di un foglio di carta
vetrata posata sul plano di montaggio, e procedere, dopo,
alla rifinitura della superficie curva superiore. Fatto cio,
s1 passera a rifinire le estremita delle centine in modo da
ottenere che il pacchetto delle medesime presenti, in corri-
spondenza, due linee dritte e parallele. Si procede pol a
ricavare gli incastri per 1 longheroni. Si posa il pacchetto
di centine sul disegno e — sulla centina a contatto di esso —
sl segna accuratamente la posizione degli incastri con una
matita aguzza. Analoga operazione si fa con la centina alla
estremita opposta, e pol, con una riga, si congiungono le
copple di segni corrispondenti.

Con l'archetto da traforo si praticano, alle estremita
del pacchetto, due tagli paralleli giusto all'interno delle
righe tracciate fig. 55 ; l'opera dell’archetto pud essere even-
tualmente continuata, al centro del pacchetto stesso, con
un coltello tagliabalsa. Tracciati cosi 1 due solchi che, 1n
un primo tempo, delimitano l'incastro si ricorre a una lima
platta per svuotare lo spazio fra essi compreso. Con la
stessa lima si ritoccano anche le pareti dell'incastro allar-
gandole opportunamente sino a che il longherone vi si
adatti  glusto, senza cio& esservi troppo compresso o
— pegglo — glocarvi troppo. Si dovra quindi, in questo
lavoro, procedere con molta cautela, provando di continuo
I'ndattamento del longhcronc ne“'incastro.

51 pratica poi I'incastro per il bordo d'attacco lavorando
])rinu con l'nrchf:lto da traforo. c poi di ]ima.

Nel caso di piCCOIi in-
castri larght da uno a due
millimetri conviene fare con
il seghetto un solo taglio.
Una limetta da unghie, = —
spinta In questo taglio, | U= )
ne allarghera le pareti sino | g B
a che 1l longherone vi tro-
vera conveniente alloggio.

Fg 56
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3) — Un sistema rapido per ottenere le centine, che
comporta perd maggiore spreco di legno, & I'uso di due sa-
gome di compensato (o meglio di alluminio) ed & il seguente:

— sl tagliano tanti rettangolini con il lato magglore un
po’ plu lungo della corda della centina, e con il lato minore
un po maggiore dello spessore della centina stessa. Si fa
un pacchetto di questi rettangolini, e alle due estremita si
plazzano le sagome, complete degli incastri; poi si blocca
il tutto con 1 soliti quattro spil]i (fig. 56).

['eccedenza di legno si asporta dapprima con una
lametta, o con 1l tagliabalsa, e poi si scartavetra con il liscia-
tore sino a portare il pacchetto delle centine perfettamente
a filo fra le due sagome (fig. 57).

St praticano infine gli incastri nel modo anzidetto.

Questo sistema ¢ rapido, e assai conveniente, special-
mente per centine plano convesse.

Quando si tratta invece di ricavare le centine di una
semiala rastremata praticamente ¢ il solo possibile per otte-
nere semplicita e rapidita di lavoro. Le due sagome corri-
sponderanno In questo caso rispettivamente alla centina
pitt grande e alla minore. Dopo la sagomatura si scioglie
1l pacchetto, non senza aver cura di numerare progressiva-
mente le centine dalla pit grande alla pii piccola. Le curve
di contorno, per il modo nel quale sono state ricavate le
centine, non sono perd perpendicolart ai lati delle stesse, e
quindi & necessario renderle tali togliendo con il lisciatore
un po’ di legno dalla parte
opportuna.

Le centine, ¢ in mo-
. : do speciale quelle di bal-

(i

_ epe |

== =\ sa,

non devono mai essere
alleggerite con traforature
poiché andrebbero soggette
a forte indebolimento, e —
al riguardo — occorre te-
ner presente che la ten-



sione della carta di ricopertura influisce notevolmente a
deformarle.

Passiamo ora ai longheroni e precisamente a quelli che
si chiamano bordo d’attacco e bordo d'uscita. ;

Quest'ultimo & sempre di forma triangolare, e lo si
pud comprare gia sagomato, ovvero — e talvolta per mi-
sure speciali & necessario — 1l costruttore lo sagoma da sé.

Per fare questo il miglior metodo & prendere il listello
rettangolare delle dimensioni richieste posarlo sul piano di
montaggio in modo che uno spigolo corra lungo il bordo
del medesimo appena un capello dietro 1l bordo stesso e
mai oltre.

Un listello di legno duro e ben diritto sara poi fissato
al piano con dei chiodini, giusto a fianco del listello da sago-
mare, in modo da costituire una guida, e un appogglo per
il blocco lisciatore. Si usera prima carta vetrata piuttosto
grossa (n. 1), poi si rifinira con quella 00, e infine con carta
abrasiva. Se il legno che si lavora ¢ duro, converra dapprima
sbozzare il triangolo con un coltellino o con un pialletto,
e poi rifinire come sopra.

Se s1 puo disporre di una righetta di metallo come
listello guida & ancora meglio.

[L'unione delle estremita posteriori delle centine con il
bordo d'uscita pud essere realizzata in vari modi.

|) — nel bordo d'uscita vi sono degli incastri nei
qualt vengono incollate le code delle centine (gl incastri,
profondi da due a tre millimetri sono ottenuti con l'archetto
da traforo e poi
;1l]a1r1{:11i con una

limetta da unghie { 5 R 0 f
o con una limet- —p————r—— T2 2

: 4 /
ta da traforo, se- /] , | f.{-‘ /
condolospessore =~ F——/F———= /7 !/: : )
delle centine che e T e R _f,’ S
dovranno trovar- ' // j
vl posto) ; hedl LS NS
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2) — le code delle centine poggiano semplicemente
contro il bordo di uscita e dei triangolini di balsa (notare
1l senso della vena), incollati alla centine e al listello, irrigi-
discono 1'unione (fig. 58 b);

3) — le code delle centine sono semplicemente in-
collate di testa al bordo d'uscita, come in fig. 58 a, e due
gocce di collante rinforzano ai due lati il punto di giunzione
(questo terzo modo & usato solo nei piccoli modelli).

Le estremita dell'ala devono essere di balsa robusto
e composte di meno parti che sia possibile. Non usate mai
bambi, giunco, o filo d’acciaio per ottenere i contorni di
estremita, perché dopo la tensione della ricopertura avreste
un sacco di nole, e vi trovereste di fronte ad un lavoro non
rispondente alle vostre aspettative. Cercate, nei vari pezzi,
che la vena del legno sia disposta piuttosto nel senso della
apertura alare, per offrire una resistenza maggiore agli urti
in atterraggio. Usate legno dello spessore del bordo d’uscita.
Mantenete 1 longheroni lunghi quanto & possibile perché
costituiscano un buon sostegno per i pezzi che formano
I'estremita.

La cosa migliore da farsi & di incollare tutti pezzi al
loro posto prima di sagomare l'estremitia. Conviene prendere
la tavoletta, porla sotto 1 longheroni, e segnare con una
matita la posizione di questi per avere le giuste dimensioni
dei pezzi da tagliare. Quando st lavora in base a un disegno
costruttivo altrui occorre osservare se sia previsto anche
un alloggiamento per 1l bordo d'attacco.

Le varie pm‘ti che compongono le estremith devono
avere bordi squadrati per ottenere le migliort condizioni
d’incollaggio. Sagomate il contorno esterno quando il col-
lante & ormai ben asciutto. Per rifinire il contorno in planta
conviene servirsl di una sagoma in cartoncino ricavata per
ricalco dal disegno (fig. 59). Le estremita saranno pol
opportunamente smussate.

Quando le estremitii sono dritte (a squadra) non termi-
natele mai con una semplice centina che verrebbe defor-
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mata dalla tensione della carta, e darebbe all’ala un brutto
aspetto. Un blocchetto di balsa (con la vena nel senso della
corda alare), posto contro la centina stessa, pud essere sago-
mato nel modo pili opportuno, e conferire all’estremita del-
I'ala un aspetto e una robustezza assail migliori ﬁg- 60.
Non risparmiate collante per le giunzioni delle estremita
alari e per quelle del diedro.

Quando 1l collante s1 sara bene asciugato sara possib.ile
rimuovere l'ala dal piano di montaggio. Tolte le asperita
con il prudente uso della carta abrasiva montata sul tam-
pone lisciatore, si verifica che non vi siano svergolature.

L.a costruzione degh impennagg: e del tutto simile, ma
deve essere notevol-
mente piu  leggera,
s1a per rug;inni di
faciliti di centraggio,
sl ;'n:'rrlu‘_' f:“ sforzi
che sopportano ff]i >
impennaggl sono as-
sai minori di quelli
dell’ala (nella figura
6] sono indicate le
pit convenienti for-
me per I'impennaggio
orizzonta[c).

Un esempio d'im-
pennaggl In un sol

£ 60
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blocco, e fissabili alla fusoliera mediante legature elastiche,
e dato 1n fig. 62.

Molte volte I'impennaggio verticale & solidale con la
fusoliera, mentre quello orizzontale & smontabile. L’'impen-
naggio verticale presenta in genere una sua piccola porzione
orientabile nel modo piu opportuno (che risultera in seguito
alle prove di volo eseguite). Talvolta 1'impennaggio stesso

e sdoppiato in due «derive» poste alle estremita di quello
orizzontale (fig. 63).



CAPITOLO SETTIMO
LA RICOPERTURA

La ricopertura del modello & un’arte che non si apprende
immediatamente. E difficile riuscire ad eseguire in modo
perfetto la prima ricopertura, ma & tuttavia necessario
abituarsi, fin dall'inizio, a seguire il giusto procedimento, e
a lavorare con calma, precisione, pulizia,

Forse le prime volte troverete qualche difficolta, e
dovrete procedere con molta attenzione. Il lavoro sara
percio un po' lento : non preoccupatevi, fatta la pratica,
sarete in grado di lavorare con rapidita e precisione, e le
riq'npvrmru riusciranno pcrfcttc.

Prima di passare alla ricopertura vera e propria occorre
compiere una preliminare preparazione dello scheletro del
modello. Si controllano tutte le strutture per vedere se si
siano mantenute dritte, se 1 longheroni siano bene incollati
negli incastri. Si verificano, ad una ad una, tutte le incolla-
ture, procedendo a togliere qualsiasi asperita su quelle
parti che verranno in contatto con il rivestimento.

Fventuali gocce di collante possono essere asportate
con una lametta da rasoio. Successivamente sullintera
struttura si passa carta vetrata sottile montata su di un

amplo lisciatore.



_ (‘ G L’operazione richiede at-

s ety 8 _) tenzione e accuratezza. Se

una gilunzione dovrebbe es-

- sere troppo scartavetrata per

il B * . \ .y
i ‘_’) portarla in piano, & pil1 conve-
<%

niente accertare il motivo del

( ) dislivello, scollarla, ed incol-

: f3¢'  larla di nuovo in modo cor-

retto (sempre beneinteso, sul
plano di montaggio).

Preparato cosi lo scheletro si passa alla ricopertura
con il tipo di carta ritenuto pili conveniente.

La scelta del tipo di carta & assai importante.

Per piccoli modelli due soli tipi sono 1 piu adatti: il
«Jap» (o In mancanza, qualsiasi tipo di leggiero « Smooth
Tissue») e il «rag Tissue». Sono entrambi ottimi, ma &
da preferire il Jap, almeno per i primi modelli, in quanto,
come abblamo gia detto parlando dei materiali in genere,
il «rag» & estremamente lacerabile prima della verniciatura.

Per 1 modelli pit grandi la cosa migliore & usare «silx-
span» o «modelspan» tipo pesante.
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’La ricop.ertura,.con- qualsias1 materiale venga eseguita,
dev'essere di colori tali da permettere di seguire quanto
pi1 a lungo & possibile il modello in volo e di individuarlo
da lontano ad atterraggio avvenuto.

Specialmente a quest'ultimo fine non si deve fare
abuso di striature, chiazze di colori diversi, ecc., per non
incorrere nel fenomeno del mimetismo.

E poi da notare che a seconda delle condizioni atmo-
sferiche, (cielo sereno, nuvole, misto) 1 vari colori sono piu
o meno visibili; comunque ritengo la miglior cosa sia
adottare una combinazione di due colori e precisamente
il nero, il blu o il rosso per la fusoliera ed il timone di dire-
zione mentre per le ali e per I'limpennaggio orizzontale
dovranno essere impiegati il bianco o il giallo chiaro. Vo-
lendo si puo fare |'inverso.

Quanto all’adesivo da usare occorre tenere presente che :

— con le carte non porose, o poco porose, come
« modelspan » pesante, « Jap», «Smooth» e carte nazional
di tipo comune, ¢ necessario l'impiego di colla all’amido
¢ coccoina » o simile prodotto di buona qualita ;

— con le carte porose come *Rag Tissue», Modelspan
[t.-m:ie-r.l. ece. s1 usera collante diluito.

e carte non porose dovranno essere accuratamente
incollate con la colla all’amido a tutta la struttura; quelle
porose saranno solamente appuntate (come per g]i abiti s1
{4 con l'imbastitura) mediante piccoli tocchi di pennello
nei punti base. Una volta poi terminata questa ¢imbasti-
tura » si passa alla ¢cucitura a macchina» che nel nostro
caso si esegue semplicemente passando sopra la carta,
in corrispondenza delle strutture, il pennello imbevuto
di collante diluito.

Questo passera attraverso 1 pori della ricopertura e la
fissera agevolmente alla struttura specialmente se con il

pennello si esercitera una certa pressione,
Descriviamo ora come si1 effettua la ricopertura usan-

do quale adesivo la colla all'amido.
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a) - RICOPERTURA DELLA FUSOLIERA

Occorrono tante striscie di carta quante sono le facce
della fusoliera. Descriviamo qui il procedimento da se-
guirsi per ricoprire una fusoliera quadrata o rettangolare.
Le ricoperture di una fusoliera con sei, otto e piu facce
sono analoghe anche se, naturalmente, pii complesse.

Il metodo generale & di provvedere per prima cosa alla
ricopertura delle fiancate, e dopo a quella delle facce supe-
riori e inferiori.

Tagliata dunque una striscia di larghezza sufficiente,
la si appunta al muso e alla coda di una fiancata con due
leggiere incollature. Poi con la forbice la si rifinisce lascian-
done tutto intorno al
contorno della fiancata
stessa un bordo di circa
un centimetro e mezzo.
: Con il pennellino s
N ; spalma poi la colla sul

: = | muso per circa un cen-

‘-:I"t (l\

| timetro e pn.&;uhwi sopra
/ la striscia delicatamente
lc §1 furit aderire con la

Ic_qgicm [)l’t'!i:‘.inllv l’{!_'i

pollici.

Fatto cio, si rovescia all'indietro la striscia di carta e
s1 spalmano di colla 1 due correnti e il traversino che com-
pletano (fig. 64) il primo pannello. Si riporta la carta sulla
fiancata, e la s1 fa aderire a1 vari elementi del pannello
sempre con la pressione dei pollici (fig. 65).

Analogamente si procede per 1 pannelli successivi sino
ad arrivare all’estremita posteriore.

Si provvedera pol ad eliminare la parte di carta ecce-
dente rifilandola, secondo il contorno dei correnti, mediante
una lametta da rasoio (ﬁg. 66). La ricoperturu dell’altra
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fiancata & analoga, e cosi
pure quella delle facce su-
periore e inferiore.
Tuttavia alcuni co-
struttorl, eseguita la rico-
pertura di queste ultime
non usano rifilarla con la
lametta da rasoio, bensi
con le forbici, per lasciare
tutt’'intorno una piccola eccedenza che poi incollano a
guisa di risvolto. Cido pero non ¢ necessario specialmente
quando 1 correnti sono di spessore superiore ai 3 m/m.

b) - RICOPERTURA DEGLI IMPENNAGGI

Taglieremo due striscie larghe da due a tre centimetri
in piu della corda degli impennaggi stessi e lunghe tre o
quattro centimetri pit dell’apertura dell'impennaggio oriz-
zontale.

Cominceremo la ricopertura dalla superficie inferiore
di questo ultimo impennaggio.

Spalmeremo quindi la colla sul ventre di tutte le cen-
tine, sulle superfici inferiori dei bordi d'attacco e d'uscita
¢ det contorni marginali, nonché sul rivestimento in tran-
ciato fra le due centine centrali.

Fatto questo poseremo  delicatamente  'impennaggio
sulla striscia di carta gia-
cente su di un piano, fa-
cendo attenzione a che
tutte le strutture la toc-
chino contemporaneamen-
te (ﬁg. 67).

St solleva poi 'impen-
naggio e si fa aderire bene
la carta sul bordo d’attac-




co, su quello d’uscita e sui
contorni margimali median-
te la pressione di un dito
(si usa in genere il polli-
ce). Se la carta risulta un
po lenta in qualche punto
nel fare questa operazione
si pud leggermente ten-
derla esercitando la pres-
sione dalla parte pii interna verso la piu esterna dei
bordi d’attacco e d’uscita, nonché dei contorni marginali.
Occorre pero fare attenzione a distribuire la tensione in
modo uniforme per evitare che s1 verifichino poi svergola-
ture e grinze.

Da ultimo, sempre con la pressione del pollice, si fa
aderire la carta al ventre delle centine.

Con una lametta da rasoio si asportano le parti di
carta eccedenti della ricopcrtum effettuata. Come gia spie-
gdto par]ando del rivestimento della fusoliera, questa ope-
raznone sl compu, dqcvolmcntc facendo scorrere la lametia
lungo 1 listelli. In questo caso, lungo lo hpl;{olo del bordo
d'uscita (facendo attenzione a non intaccarlo) e lungo il
lato anteriore del bordo d'attacco. Per 1 contorni marginali
che sono smussati e quindi non presentano spigolo & prefe-
ribile invece servirsi di una forbice con la qlmlv la carta
verra ritagliata lasciando una leggera cccedenza i un
paio di millimetri circa. Questa parte eccedente verrii poi
fatta aderire ai contorni
marginali mediante leggera T
spalmatura di colla. Nel
caso in cui 1l contorno
marginale sia costituito da
un pezzo curvo occorrera
provvedere e ritagliare la
carta come In figura 68 ov-
vero anche con semplici




T

tagli radiali. In mancanza

di cid non riesce possibile [T a eSS
fare seguire alla stessa detto i
contorno curvo.

La ricopertura delle due
parti superiori dell'impen-
naggio orizzontale & un po’ L
pit complicata. La striscia fg oo
di carta sara dapprima in-
collata in un solo punto del dorso della centina centrale
(per circa un centimetro sul rivestimento di tranciato).
Questo punto sara circa meta della corda della centina
stessa. La carta verra pol incollata in leggera tensione sul
contorno marginale (per tutta la sua estensione).

Si viene cosi a formare una specie di triangolo nel quale
la carta & pil tesa.

Aggiungerd che ¢ conveniente, prima di applicare la
carta sul contorno marginale, bagnare di colla un punto
del dorso di ciascuna centina. Questa operazione ci age-
voleri, come avrete campo di osservare, la rimanente parte
d('] l"l'v'“r()a

Ora si deve provvedere ad incollare la carta sul bordo
d'uscita, su quello d’attacco, e sul rimanente sviluppo del
dorso della centina centrale.

Si procede dal contorno marginale verso detta centina
bagnando di colla la mlpcrﬁcc superlore del bordo d'uscita
e parte del dorso delle varie centine. Si pressa la carta sul
bordo d'uscita curando di dare ad essa una leggera tensione.
Giunti alla penultima centina, cioe a quella che precede
la centrale, si procede all'incollaggio della carta alternati-
vamente sul bordo d'uscita e sulla centina centrale, dal
punto gia incollato in precedenza sino al bordo d'ElsQlta.
sempre curando che la carta sia appena in leggerissima
tensione in modo che, terminando l'operazione, al punto
d'incontro deua Centina con il ripctuto bOl’dO non Si abbiano

grinze o eccessiva lentezza.
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Si ritorna dopo di cio al contorno marginale, e — ba-
gnato di colla il lato anteriore del bordo d'attacco — si
procede verso la centina centrale con il medesimo sistema
usato in precedenza per il bordo d’uscita.

Giunti anche qui alla penultima centina s1 procede
ad incollare la carta (con leggera tensione) alternativamente
sulla centina stessa e sul bordo d’attacco.

L'operazione di ritaglio della carta ¢ analoga a quella
effettuata per la parte inferiore dell'impennaggi, con
I'unica accortezza di tagliare la carta in corrispondenza
dello spigolo inferiore del bordo di attacco in modo che sia
possibile incollare la carta sulla faccia anteriore del bordo
stesso.

Eseguita l'operazione si controlla che la ricopertura
aderisca in tutti 1 suol punti al bordo d'uscita, e ai contorni
marginali. Speciale attenzione dovra essere posta nel veri-
ficare l'aderenza della carta alla faccia anteriore del bordo
d’attacco, data la limitata superficie di essa.

Cid eseguito, s1 procede analogamente per 'altra por-
zione superiore dell'impennaggio orizzontale. Se |'impen-
naggio verticale non ¢ fissato a quc“u orizzontale, la
ricopertura di questo ultimo puo essere esegulta con un
solo pezzo di carta, e In questo caso risulta piu facile. Si
posa la carta sul piano, si spalma la colla sulle strutture «
si appoggia dolcemente l'impennaggio sulla ecarta 1mpri-
mendogli un movimento simile a quello di un asciugacarte
(necessario data la curvatura superiore delle centine).
Nella ricopertura dell'impennaggio verticale pud riuscire
pii agevole incollare la carta su tutta l'estensione della
centina maggiore, e su di un solo punto del contorno margi-
nale, procedendo sempre col sistema spiegato, ma con
inizio Inverso.
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c) - RICOPERTURA DELL'ALA

La ricopertura dell’ala & analoga, e va eseguita separa-
tamente per ogni semiala. Si ricopre dapprima il ventre
di una semiala, poi il ventre dell’altra e infine, sempre
separatamente 1 due dorsl.

L'unica difficoltad & che il profilo concavo richiede una
particolare attenzione nell'incollatura ventrale delle cen-
tine. Comunque, come nel caso dell'impennaggio orizzon-
tale, si bagneranno di colla tutte le strutture che dovranno
venire a contatto con il rivestimento, e pol sl appoggera la
semiala sulla striscia posata sul piano, sempre cercando che
tutti 1 suol punti tocchino la carta contemporaneamente.

Fatto aderire il rivestimento al bordo d'uscita e d’attacco
nonché ai contorni marginali si provvedera con la massima
cura a farlo aderire al ventre delle centine usando del col-
lante diluito per essere sicuri che la ricopertura non si distac-
chi pitt dalle centine stesse, il che falserebbe il profilo.

Analogamente sara impiegato il collante per fare ade-
rire la ricopertura a tutto il contorno (e quindi anche alla
curvatura superiore) delle centine che si trovano in corri-
spondenza del giunto o dei giunti del diedro. Questo &
importantissimo per evitare spiacevoli sorprese dovute a
(]l‘f(lf”“l'f.i{)ni.

Ripetuta l'operazione per l'altra semiala s1 asportano
le parti superflue di carta, ci si assicura ancora una volta
che 1l rivestimento sia ben incollato lungo tutta la curva-
tura centrale delle varie centine, e si passa pol a coprire
la superfice dorsale di ciascuna semiala.

(Questa operazione & perfettamente analoga a quella
illustrata per l'impc:nnaggio orizzontale.

In corrispondenza del rivestimento in tranciato fra le
due centine centrali la carta deve essere incollata per la
profondita di circa un centimetro. La parte eccedente va
tagliata con la lametta da rasoio che si fa scorrere diretta-
mente sulla carta secondo una linea il pii possibilmente

dritta.
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Si taglia pol una striscia delle dimensioni necessarie,
e la s1 incolla in corrispondenza del rivestimento di tran-
ciato nella parte ventrale. Altra striscia si incolla sulla parte
dorsale.

LLa ricopertura e cosi compiuta ed ora dovremmo prov-
vedere a farla tendere.

Vorremmo perd richiamare la vostra attenzione sulla
opportunita di non prescindere mai dal rivestimento In
tranciato o in balsa fra le due centine centrali, specialmente
nel caso di ali fissate alla fusoliera mediante legatura di
elastico.

Essa infatti assicura una migliore stabilith d'unione fra
le due strutture, e impedisce che la carta st laceri sotto la
tensione dell’elastico. k. anche opportuno provvedere ad
incollare due piceoli fazzoletti di rinforzo sopra il bordo di
uscita in corriSpon(lenzu del punto dove si appoggiano le
legature, e cid ad evitare che, data la sottigliezza venga
intaccato dalle medesime con la conseguente possibiliti di
deformazioni (fig. 69).

d) - METTERE IN TENSIONE LA RICOPERTURA

La prima parte di questa ol_w.ra'z.ionu s1 effettua mediante
bagnatura. La carta inumidita, asciugandosi verra in ten-
sione (pilt o meno forte secondo il tipo di carta).

Le carte na-

zionall in genere

: s1 tendono note-

; \ . '/ volmente ; assa

e i iy L poco il mode-
RS :

et T\'? N \; ISpan . pesante
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quando & bagnato. Pertanto molti preferiscono omettere
la bagnatura, operazione del resto non strettamente neces-
saria per qualsiasi tipo di carta straniera sopramenzionato.

Tuttavia, personalmente, preferisco bagnare anche que-
ste carte perché nella successiva fase di lavorazione, e cloe
la verniciatura, si lavora meglio quando 1l rivestimento &
gia In tensione. Naturalmente 1l Rag va trattato con la
massima cautela inumidendolo pochissimo. L'operazione si
esegue segnando la coperlina con acqua, mediante spruz-
zatore da profumo o con un vaporizzatore per insetticidi
(ben pulito) ovvero — in mancanza di essi — con uno
straccetto di cotone impregnato d'acqua. '

Prima di procedere a questa operazione, & conveniente
attendere che la colla si sia bene asciugata.

Comunque, ¢ di somma importanza ricordarsit che la
carta non va completamente inzuppata, ma semplicemente
inumidita, Operando con lo straccetto, occorre stare attenti
a non esercitare contro la carta una sensibile pressione, per
non correre il rischio di sfondarla (quindi non si deve mai
usare questo sistema quando si abbia a che fare con il
« rag»).

Si lascia  asciugare la ricopertura per qualche ora
tenendo la fusoliera appesa verticalmente. Se la sua strut-
tura ¢ pero ]!'11' rermente sverg golata, sara conveniente porla
sul plano di montaggio durante I"asciugamento. Natural-
mente un lato dovra poggiare sul detto plano. mentre
appoggi ¢ pesi saranno disposti nel modo pii opportuno
per correggere il difetto che la carta, venuta in tensione
dopo |'asciugatura, eliminera.

Dobbiamo ora inumidire la carta dell’ala e degli 1m-
pennaggi. Come gia si & detto parlando della ricopertura
della fusoliera, la carta non deve essere completamente
1n.»:uppdt'1 d’acqua, ma solo inumidita.

La rlcopcrtura dell’ala non va inumidita tutta 1nsleme.
ma una semiala per volta (potrebbe esserlo tutta insleme se
si avesse a disposizione un apposito scaletto riproducente

83



1l diedro alare ovvero se si ritenesse opportuno usufruire,
per esempio, del plano di marmo di un mobile e del piano
d1 montaggio in posizione inclinata per seguire il diedro).

Inumidita dunque una semiala, la si lascia asciugare
sino a che avra perduto il lucido dell’'umidita e poilasi
posa sul piano posandovi sopra dei pesi che facciano pres-
sione unicamente sulle strutture resistenti. (Ottimi per questo
scopo sono 1 libri rilegati. Dovra pero essere posta attenzione
a che non stingano, e al riguardo buona precauzione sara
interporre un foglio di carta bianca fra la ricopertura e i
libri stessi).

E cosa ottima interporre, fra il bordo d'uscita e i pcsl
una riga da disegno o un regoletto ben dritto. Cosi facendo
s1 & sicuri di ottenere, ad asciugamento avvenuto, un bordo
d'uscita perfettamente rettilineo (fig. 70).

Quando il profilo & concavo inferiormente & necessario
mettere opportuni spessori sotto 1'ala in modo che il bordo
d'uscita, assoggettato al forte peso con il quale viene pres-
sato sul plano di montaggio non abbia a scollarsi dalla coda
delle centine, o comunque a deformarla. In questo caso
esso non verrebbe piu a formare 1l proseguimento delle curve
dorsali e ventrali, ed il profilo risulterebbe falsato.

Nessuna partico]nrc difhicolta per quanto concerne I"iin-
pennagglo orizzontale.
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La semiala e gli impennaggi saranno lasciati sotto peso
tutta la notte iIn modo che l'asciugamento della carta sia
completo. '

Se di prima mattina non & possibile inumidire la seconda
semiala (in modo da essere sicuri che la carta sia — a sera —
completamente asciutta), ¢ bene rimandare l'operazione
al pomeriggio o alla sera dello stesso giorno, e togliere 1'ala
da sotto ai pesi la mattina seguente.

Se ad asciugamento effettuato (dopo qualche ora)
risultassero ancora delle «grinze», si potra ribagnare la
carta — in corrispondenza di questi puntl imperfetti —
mediante uno straccetto o un pennello.

L’opcrazionc. ripctuta. se del caso, altre Vo]te, assicu-
rera la eliminazione delle grinze.

Infine, esaminato che in corrispondenza degli spigoli
incollati la carta non si sia in qualche breve tratto legger-
mente staccata (il rimedio & il ripassare in detti punti un
po' 1 (:ollu). sl riporranno le varie strutture al riparo della
polvere in attesa di procedere alla verniciatura.

e) - VERNICIATURA

[.a verniciatura ha lo scopo di tendere la carta e di
renderla impermeabile e non igroscopica (cioé insensibile
all umidita).

[.a carta non verniciata, infatti, con |"umidita si allenta,
conseguentemente I(: strutture pcrdono ]a rigidith neccssaria.
'equilibrio del modello viene falsato, e il volo regolare &
impossibile.

Quindi la verniciatura non & un'operazione superflua
che conferisce solo un migliore aspetto alla ricopertura,
ma & una necessita per poter far volare 1 modelli in inverno,
nelle giornate umide, e al mattino presto o nelle prime ore
di sera di qualsiasi giornata, anche la pmi asciutta.

Quindi anche d'estate se riportando il modello a casa
di sera non si ha la possibilita e I'accortezza di inumidi-
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‘re di nuovo le strutture, e farle asciugare sul piano, si corre
1l rischio di trovarci di fronte a dannose svergolature quando
andremo a riprendere il modello per unaltra giornata di
volo.

Solo con ali ricoperte e verniciate a dovere & possibile
ottenere centraggio e rendimento costanti.

LLa vernice migliore per impermeabilizzare la carta &
1l «Clear dope» come gia si & detto. In mancanza di essa il
collante diluito pud servire molto bene allo scopo. Due-tre
mano sono sufficientl.

Con le carte nazionali ¢ utile dare due mani di collante
e una di vernice nitro trasparente.

La ricopertura non appena verniciata, sl allenteri,
ma dopo poco tempo sara di nuovo tesa ed anzi, ad asciu-
gamento completo (2 o3 orc), la sua tensione sara notevol-
mente aumentata.

Converra pertanto verniciare sempre una semiala alla
volta, comlncmndo dal suo ventre, ¢ non appena la rico-
pertura comlnccm a ritornare in tcnsmnc s1 porra la se smiala
stessa sotto pesl, ]aucmndovvla sino a completo solidifica-
mento della vernice, cio¢, per varie ore. Si vernicieri in
segulto laltra semiala. Anche 1l blocco (]('g;ll IIII[)('I]II.H{Sfi
andra analogamente posto sotto pesi.

La fusoliera potra invece essere lasciata asciugare
sospendendola per il g'mcm poste riore.

Per verniciare si usera la pennellessa di cui abbiamo
parlato nel Cdpltolo degll utensili.

Si lavora procedendo progressivamente da una parte
all’altrh della superficie, con tratti lunghi e continui di pen-
nello, curando di non ripassare, per quanto possibile, sulla
parte gia verniciata. Per la fusoliera st procede nel senso
della sua lunghezza. Per 'ala e gli impennaggi nel senso
della loro corda. LLa seconda e la terza mano saranno appli-
cate con gli stessi criterl, ma per quella che (delle due),
sari 'ultima sari bene lasciare 1'ala sotto pesi dalla sera
alla mattina.

86



Probabilmente qualcuno si chiedera : «Ma non si po-
trebbero usare anche vernici colorate ? »

Certo, si possono usare, ma limitatamente, perché il
loro impiego per il rivestimento in carta non & il pi1 indicato.
Gia si1 e parlato di cid nel capitolo dedicato ai materiali, ma
sara bene agglungere pure che in caso di strappi, fori, ecc.,
dovuti ad urti o ad altre cause, & difficile applicare delle
toppe sulla carta verniciata con nitro colorata in quanto
le toppe stesse si attaccano difficilmente e risultano assai
visibili.

Per quanto riguarda il turapori, lo stucco, ecc. si rimanda
il lettore al capitolo dei materiall.

E opportuno invece parlan. ora del fenomeno dell’im-
biancamento, cioe delle striature biancastre che talvolta
risultano visibili, ad asciugamento avvenuto, sulle superfici
verniciate con nitro trasparente o colorata.

E noto che il collante, e le vernici alla nitro, asciu-
gano in poco tempo perché il liquido base evapora rapi-
damente. -

Ouando ha luogo una rapida evaporazione la tempera-
tura s1 abbassa ; quindi, mentre il solvente evapora, la tem-
peratura del L'(J“unh: (0 (l(:”a vcmice). nonché clell'aria Ia
quale st trova sopra di essa, viene ad abbassarsi rispetto alla
temperatura dell’ambiente, Tutto procede egualmente bene
se |'aria & asciutta, ma se questa & umida, cioé ha abbon-
danza di vapore acqueo, il risultato della diminuzione di
temperatura dell’aria & di far condensare questo vapore
acqueo in goccioline d'acqua sulla superficie del collante
o della vernice. L'umidita sulla superficie del collante o
della vernice in fase di asciugamento fa precipitare la nitro-
cellulosa dalla soluzione e questo produce l'aspetto bian-
castro della superficie.

La qualitix del collante e della vernice determinano le
condizioni limite nelle quali | 'inconveniente si verifica.

Collante e vernici di buona qualit: non imbiancano
in condizionl normali.
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Collanti e vernici di cattiva qualith imbiancano quasi
sempre.

La temperatura e l'umidita dell’aria sono fattori deci-
sivi. Temperatura bassa e umidita alta sono un pericolo
continuo. Quando la temperatura e alta e ]'umidita & bassa,
potete verniciare con tranquillita tutto quello che desiderate.
Le condizioni ideali si hanno quando la temperatura &
intorno ai 25 gradi e |"'umidita non & superiore al 409%,. 1
glornl plovos! sono quanto di meno adatto vi ¢ per verni-
ciare e per usare il collante, a meno che non lavoriate in
una stanza riscaldata. Ma non usate per riscaldamento
stufe elettriche o a fiamma libera, perché collante ¢ vernici
sono assai inflammabili.

Per rimuovere le striature biancastre si puo passare
una mano di diluente sulla superficie verniciata, che tor-
nandost ad asciugar in miglior condizioni non presenteri
pia le deprecate striature. Eguale risultato si ottiene dando
in luogo del diluente, un'altra mano di vernice. Ma cio
non & convenlente se le mani sono gia pit di due.

Il rimuovere le striature biancastre dalle vernici colorate
e piu difficile, perche facilmente si pud danneggiare 'uni-
formita dello strato delle vernici stesse.

Da quanto st & detto risulta come sia dannoso soffiare
sul collante allo scopo di farlo asciugare piti rapidamente.
E si tenga presente a questo riguardo che le incollature «
le superfici verniciate che presentano l'aspetto biancastro
risultano meno resistenti di quelle che hanno ['aspetto
normale.

Pertanto ogni cura va posta nell’evitare che l'incon-
venlente avvenga.

f) - RICOPERTURE SPECIALI E RIPARAZIONI

. L .
Per chiudere largomento ricopertura occorre tener
presente che una grande robustezza si puo ottenere con 1l
cosidetto «rivestimento a dopplo strato ».
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Eseguita la normale ricopertura, tesala e verniciatala
con una mano di collante, le si applica sopra un secondo
strato di carta che viene teso e verniciato nel modo gia
spiegato. Si usa o la stessa carta impiegata per il primo
strato (ma con la fibra ad esso perpendicolare cioe nel senso
della corda per l'ala e gli impennaggi, e dei traversini per
la fusoliera), ovvero Rag Tissue che & veramente quanto
di meglio visia per questo lavoro. Il risultato & meraviglioso.
E meglio fare una ricopertura a doppio strato con carta
sottile piuttosto di una a semplice strato con carta molto
pitt robusta. Con due strati di Jap a fibre incrociate ovvero
con uno di qualsiasi carta, anche normale, e un secondo
di Rag, si ottengono ricoperture veramente superiorl.

A questo punto occorre perd aggiungere che la rico-
pertura, per quanto robusta possa essere, va comunque
sogzetta a bucature e strappi negli atterraggi su spiazzi di
terreno accidentati, o cosparsi di stoppie e sterpi. Anche 1
cespugli, le siepi, i cardi, gli alberi sono nemici giurati delle
ricoperture dei modelli, cosicché si pud dire che dopo ogni
siornata di voli le ricoperture stesse debbono essere riparate.

Non si trattera di un compito particolarmcnte difficile,
4 meno che non siano gravemente rimaste danneggiate
anche le strutture interne, caso questo assai piu raro se il
modello & stato ben costruito.

|« varie carte si comportano in maniera differente alle

insidie, che loro ¥

portano 1 comuni z/

nemici di cui sopra. ‘

[l J]ap, per esempio, 5

piu che a bucature R )
e a strappi ¢ sog- Rt y I' -

getto a lacerazioni A : Gy
parallele alle fibre B 3
(e c10 & nel senso ""'\,&

dell’apertura alare).

/
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La relativa riparazione puo essere eseguita o con una
semplice pennellata di collante non troppo diluito (che
provoca la saldatura delle due... labbra della ferita) ovvero,
incollando sopra la stessa una striscia di carta.

Le altre carte Modelspan, Rag, ecc., nonché le carte
nazionali quali le Avio, la pergamina, la velina vanno
invece soggette a bucature e a strappi di ogni forma.

Le piccole bucature possono essere eliminate con una
goccia di collante applicata mediante un pennellino. Gl
strappi non molto grandi con l'applicazione di un rappezzo
circolare (fig. 71). Infine se lo strappo & molto grande, o
nel caso di danneggiamento della struttura, converra
sostituire la porzione di carta compresa fra le due o piu
centine delimitanti il guasto (fig. 72).
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CAPITOLO OTTAVO

MESSA A PUNTO E TRAINO
DI UN VELEGGIATORE

Quando il costruttore ha finito le strutture del suo
apparecchio, e le ha rivestite con la massima cura, ha fatto
molto ma non tutto. Manca la parte essenziale, quella che,
al modello portato a termine con tanta cura amorosa, e con
tanta puntigliosa volonta di riuscire nel miglior modo pos-
sibile, permettera di compiere dei lunghi e stabili voli, tali
da giustificare appieno la definizione di « volante .

(Quanti appareccht ben fatti e ben rifiniti abbiamo
visto scassare completamente nel giro di due o tre minuti
per la mancanza di cura, o per inesperienza nella messa a
punto, dall’aeromodellista alle sue prime armi, o anche
(spesso) da qualcuno dei cosidetti « esperti .

l.a messa a punto del modello & il banco di prova del-
I'aeromodellista. Chiunque provi a realizzare un modello
con la guida di un disegno costruttivo ha la possibilita di
portarlo a termine con sufficiente esattezza; non occorre
essere un buon aeromodellista per fare cio.

Pers quell’apparecchio non volera mai bene se non
sara “centrato» da uno che conosca le regole relative alla
messa a punto degli aeromodelli.



Le norme che al rigardo qui di seguito vengono date
sono esclusivamente ¢pratiche» e permettono al princi-
piante, anche giovanissimo di comprenderle e d’applicarle.

Sono divise in due parti: la prima si riferisce a quelle
strettamente necessarie per ottenere dal modello un volo
librato (planata) corretto, che costituisce la premessa per
il lancio con il cavo; la seconda parte, invece scende nei
particolari necessari per ottenere dal modello quella velocita
minima di discesa che si richiede per le competizioni di
durata, ed illustra gli accorgimenti cui si ricorre per otte-
nere altri particolari requisiti propri dei modelli da gara.

A - Operazioni preliminari. — Il modello, finito ¢ mon-
tato in tutte le sue parti, viene sottoposto ad una accurata
verifica per accertare che tutto sia in ordine. Ci si deve ren-
dere conto, traguardando dal muso verso la coda, che la
fusoliera sia ben dritta, I'ala non presenti dannosi svergola-
menti : le due semiali abbiano eguale peso, le loro estremiti
slano egualmente sopraelevate al piano orizzontale, il piano
di coda verticale sia bene a squadra con quello orizzontale
e 1 suddetti due impcnnaggi risultino rispctlivamvntu per-
pendicolare e parallelo alla linea congiungente le estremiti
dell’ala o, se volete dire meglio, con I'asse trasversale della
fusoliera. Si controllera pure che gli impennaggi non siano
svergolatl, e che le incidenze, sia dell 'ala che del piano
orizzontale, siano quelle stabilite nel progetto. Fgualmente
s1 deve controllare che 1'ala sia piazzata al posto assegnatole
nel progetto stesso, posto dal qualc non deve mal essere
spostata né avanti, né (peggio) indietro.

St deve anzitutto procedere ad equilibrare il modello
in modo che tenendolo sospeso in COI‘!‘inOﬂ(l( nza della
posmlone stablltta per il baricentro risulti in bilico, anzi,
appena un'inezia pesante di muso.

L'operazione viene eseguita aggiungendo pallini di
piombo ne“'apposito pozzetto. Se c1d non bastasse occor-
rera aggilungere altra zavorra fissa, caso peraltro raro se
il modello & stato realizzato con 1 materiali indicati nel rela-
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tivo disegno costruttivo. Cosi pure nessuna difficoltd incon-
trerete nel riportare sulla fusoliera la posizione che, rispetto
alla corda alare, deve avere il baricentro, poiché chiara-
mente indicata nel disegno stesso.

Data la limitata sezione delle fusoliere dei modelli
attuali, ed il fatto che le medesime sono generalmente
costruite in legno pieno (o sono rivestite di legno) la cosa
pitt conveniente da farsi & di praticare attraverso le stesse
un foro del diametro di circa m/m 1,5 nel quale possa essere
introdotto un pezzo di filo d'accialo, piegato ad angolo
retto, la cul parte orizzontale costituira il sostegno migliore
per il modello che — libero di ruotarvi attorno — sara sen-
sibilissimo alle variazioni di equilibrio. Unica precauzione
da prendere & di assicurarci che il foro sia praticato sulla
verticale passante per il baricentro, ma sopra il medesimo

(hg. 73).

A questo scopo il modello montato in ogni sua parte
sarh sospeso per un suo punto esterno (p. esempio, l'im-
pennaggio verticale). Se dallo stesso punto di sospensione
si fara passare un filo a piombo, questo, incontrera la linea
verticale di cui sopra. Il punto d'incrocio & la precisa posi-
zione del baricentro del modello (fig. 74). Quindi bastera
praticare il foro per il passaggio del filo d'accialo appena
qualche millimetro sopra 1l punto cosi trovato.

Se la posizione del baricentro rispetto alla corda alare
non fosse indicata nel disegno costruttivo si potra sempre
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stabilirla approssimativamente (salvo a rettificarla in un
secondo tempo): con impennaggio a profilo biconvesso
simmetrico il baricentro si supporra al 35%, della corda;
con impennaggio a profilo portante (piano ‘convesso), dal
5% al 50% della corda stessa; in genere mai oltre quest’ul-
tima posizione se si tratta di un veleggiatore.
B - Lanci a mano. Equilibrato cosi i1l modello si
passa alle prove di volo, per eseguire le quall s1 dovra

peraltro scegliere una giornata senza vento. In genere,
anche in una glornata ventosa, st ha una relativa calma «l
mattino presto o verso il tramonto.

Le prime prove di volo consistono in lanci eseguiti
a mano. Si prende il modello per la fusoliera in corrispon-
denza del baricentro e lo si «lancia» contro la direzione
dalla quale proviene il vento.

Quel «lancia» fra virgolette sta a significare che il
modello non viene scagliato con violenza come un sasso,
ma & lasciato libero dopo avergli impresso un impulso ade-
guato, variabile con l'entita del vento che spira. Con una
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calma assoluta Vimpulsa dovid essere ablsstanza eneigics,
con disereta venta hasterd una spinta leggenssing, « lal-
volta nessuna spinia.

Il modella va lanciate in modg tale che nel moments
del distacen dalla mana dell’operatore si trovi n lJ‘éki-i‘l’-iHrm
orizzontale o in  assetlo leggermente l)ij.'_‘.‘hia_[‘} — &l
cabrato (Hg, 79),

Doviete dunque fare attenzione a yuotare il polso,
dall'alto versa il hasso, nel mentre il braccio avanza. Anche
qui & questione i pratica, Pochi lanci vi saranne sufficienti
per trovaivi a vaslio ayio,

Se, t‘ilwtmulu due o tre volte la Prova, il modello ese-
guirh sempre un volo a montagne russe, come in (fig. 76 a),
vorrh dire che esso & cabrato, e occorrera aumentare |'inci-
denza dell'impennaggio orizzontale (renderla pit positive
o meno negativa). Nel caso in cul, invece, il modello per-
corra una traiettoria fortemente inclinata, ed atterri sul
muso, anche se non proprio come indicato — per rendere
piti evidente la cosa — in fig. 76 b, vorra dire che esso ¢
picchiato e occorrera diminuire I'incidenza dell'impennaggio
orizzontale (renderla meno positiva o pili negativa).
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Se infine il
modello volera
secondo una
tralettoria dol-
cemente incli-
nata e atterrera
regolarmente,
vorra dire che
ess0 ¢ pressap-
poco centrato,
e sl potra quin-

di prepararci a trainarlo in quota con il cavo.

Ma per passare a questa seconda fase, non basta che
il modello voli come in fig. 76 ¢. E infatti necessario che
esso non sla né virato a destra, né a sinistra, ma segua la
sua tralettoria senza deviare lateralmente (fig. 77).

Pertanto, ove il modello non vada dritto, si verifichera
dapprima che il difetto non sia dovuto all'impennaggio
verticale. Se infatti questo non & parallelo all’asse longitu-
dinale della fusoliera, produce una virata dallo stesso lato

D6

verso il qunlr' pre-
senta una mm:':in-
re pruil"{.imu-. (”
pill’il"t‘li.‘;mn del-
l'illlpcnnm:{{in ver-
ticale s1 controlla
traguardando  dal
muso della  fuso-
liera verso la sua
estremita  poste-
riore).

Se 1l difetto
non sara imputa-
bile all'impennag-
gio verticale, po-



tra trattarsi della svergolatura di una semiala. Ci st av-
vede facilmente del sussistere di questa diﬁe{einza tra-
guardando, sempre dal muso verso la estremita poste-
riore della fusoliera: la semiala che presenta una maggiore
estensione di superficie ha incidenza maggiore. Il difetto
si rimedia dando all’ala un'altra mano di vernice molto
diluita e lasciando che essa asciughi sotto pesi. Quar}do la
virata non ¢ perd molto accentuata, basta porre.all. estre-
mita del bordo di uscita della semiala di maggiore incidenza
un alettone di cartoncino o di alluminio inclinato verso
I'alto, e uno inclinato verso il basso sulla semiala opposta.

.

(a) k) | “‘! ———
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Altre cause di virata sono 1'obliquita dell'impennaggio
orizzontale rispetto all’ala (fig. 78 a) ovvero lo spostamento
in avanti di una semiala rispctto alla normale pOSiZiOnC
nella vista in pinnt:l (ﬁgr. 78 b).

FEliminati gli eventuali difetti il nostro modello sara
ora pronto ad essere trainato con 1l cavo.

C - Traino con il cavo. —- Per poter essere collegato con
il cavo il veleggiatore, come abbiamo veduto, deve essere
munito di apposito gancio che o viene ricavato nel pattino,
o viene fissato al pattino stesso, o — anche — ad altra parte

della fusoliera.
La posizione del gancio rispetto al baricentro & assal

importante : pil1 esso ¢ vicino alla verticale passante per
detto punto, e piu la salita del modello & rapida senza che
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sla mnecessario correre come disperati. Inoltre il modello
«prendera» tutto 1l cavo disponibile, e si sgancera sulla
verticale del trainatore.

La posizione ottima del gancio & quella per la quale
la retta passante per 1l gancio stesso, e 1l baricentro, forma
con l'asse longitudinale della fusoliera un angolo di

700 - 80° (fig. 79).
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Il gancio va fissato nella migliore posizione, trovata
per tentativi entro questi limiti, ¢ — contrariamente a quanto
s1 affannano a dire 1 vart manuali nostrani (rimasti alla tec-
nica di 10 e pii annt fa) non va spostato quali che siano le
condiziont atmosferiche. Intendo dire, ben chiaro, che sia
con arla calma, sia con vento la posizione del gancio deve
restare la medesima, quella cioe che & risultata la migliore
nelle prove di traino. Solo In caso di vento di eccezionale
forza potra essere opportuno spostare alquanto avanti il
gancio.

Dopo la posizione del gancio, del quale una pratica
realizzazione & indicata nella figura 80 (dove, peraliro, il
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gancio stesso & stato pilazzato dal disegnatore in posizione
eccesslvamente arretrata), passliamo al cavo di traino.

La lunghezza massima di cavo fissata dal Regolamento
Internazionale & — per le gare — di 50 metri. Di nessuna
difficolta & il traino dei modelli con un cavo cosi lungo,
viceversa piuttosto difficile diventa con uno di lunghezza
molto inferiore se le condizioni atmosferiche non sono
buone. Quindi anche nelle prove converrhA non scendere
ma1 al disotto di una trentina di metr.

Oggi il materiale pili usato per 1 cavi & il nylon, sebbene
alcuni dei piti esperti specialistt dei Paesi scandinavi usino
del cavetto di acciaio sottilissimo che presenta all’aria una
resistenza trascurabile durante il traino, e permette cosi
facilmente di far raggiungere al modello la quota massima.

L'uso del cavo di acciaio non & pero agevole e pud
essere pericolosissimo specialmente in terreni attraversati
da linee elettriche.

Percid ve lo sconsiglio, e vi garantisco che con il ny]on :
potrete ottenere risultati altrettanto buom, con magglor
facilith di impiego, nonché assoluta personale sicurezza.

Per 1 modelli pitt grandi (A 2) la sezione del filo di
nylon da impiegare ¢ di millimetri 0,4 circa.

Per uno Junior bastera del filo di sezione minore (da
millimetri 0,25 a m/m 0,30).

Jessuna difficoltia vi & per procurarselo in quanto esso
& quasl generalmente usato per la confezione delle lenze.
E fornito in rocchetti da m. 100, ma viene venduto pure
sciolto. 1l costo di un rocchetto & su”*_: L. 200 e pub essere
acquistato in qualsiast negozio di articoli da pesca.

Ad una estremita del cavo si lega un anello metallico
di sezione sottile e di sufficiente diametro ((Jd 10 a 15 mil-
rnetri), a circa 10 centimetri dall 'anello st lega una bandie-
nna 0O un pezzo (Jl carta (‘i LO]L.I_ rosso. SCD;)F d(.”a.
bandierina & di rendere visibile il momento dello sgancio
del modello, e di agevolare lo sgancio stesso.
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All'altra estremita il cavo
viene legato ad un rocchetto,
sul quale puo essere facil-
mente e rapidamente svolto e
riavvolto. In mancanza del
rocchetto (indispensabile per
le gare), puo essere avvolto su
di un blocchetto di sughcro
o di cartone (ﬁg. 8!).

Unico difetto che ha il cavo di nylon & I'eccessiva ela-
sticith che pud rendere difficoltoso lo sgancio del modello,
specialmente in caso di forte vento. Peraltro questa elasti-
cita eccessiva ¢ propria del nylon nuovo di fabbrica, perché
dopo qualche lancio s1 riduce notevolmente. Pertanto non
s1 deve ma1 usare In gara un cavo nuovo, Ora che abbiamo
parlato del cavo passiamo alla tecnica del lancio.

Per eseguire il traino bisogna essere in due. Un com-
pagno vi sorreggera il modello e voi terrete in mano il cavo,
pronti a correre (fig. 82 a).

[l rimorchio deve avvenire contro vento. Chi traina
deve piazzarsi nella direzione del vento, ¢ chi sorregge il
modello, sottovento rispetto al primo. Controllate che
la catenaria, cioé la curva che descrive il cavo (curva
dovuta al suo peso), gilaccia in un piano verticale, Se
la catenaria & obliqua vuol dire che il cavo non @ nella di-
rezione del vento.

Spostatevi fino a "™\

che la catenaria si X’ ‘x £
disponga vertical- « - '
mente. Al segna- <.
le convenuto (che
pud essere l'ab-

bassamento  del ,& R‘;

braccio libero) ini- :
ziate la corsa. Il ¢
compagno che sor- .. B A T
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regge il modello deve accompagnarlo sino a quando lo sente
salire da solo.

Non lo deve lasciare prima di sentire che il modello
tenda a staccarsi dalla mano, perché, in questo caso, esso
s1 sgancerebbe dal cavo; non lo deve nemmeno lasciare
troppo tardi perché il cavo, venuto in eccessiva tensione,
potrebbe catapultarlo in avanti con violenza, imprimendogli
una troppo forte velocita iniziale che potrebbe esser causa
di traino difettoso ed anche della rottura dell 'ala.

Accompagnare 1l modello & dunque I’espressione esatta.
Voi, dal vostro canto, dovrete sempre seguire con la coda
dell’'occhio la salita del modello, regolando in conformita
la velocita della corsa (fig. 82 b). Meglio cominciare a farlo
lentamente : s1 & sempre in tempo ad aumentare la velocita
se¢ non sale. Se correte come se aveste i1l diavolo alle cal-
cagna sin dall'inizio potreste correre il rischio di spezzare
il longherone dell’ala o provocare lo sgancio e la caduta
del modello.

La velocith della corsa, piti forte all'inizio del traino
diminuisce gradatamente che il modello sale. Essa comunque
dipende dalla velocita del vento. Quando questo e molto
forte & talvolta sufficiente che il compagno lasci il modello
¢ voli stiate fermi; con vento ancora piu forte occorre tal-
volta dare cavo muovendosi nel senso stesso del vento.

Scegliete una giornata calma per eseguire 1 primi traini,
che verranno effettuati con una trentina di metri di cavo.
OQuando vi sarete impratichiti potrete permettervi di trai-
nare anche in glornate ventose.

Anche per il traino occorre pratica e pratica. Percio vi
consiglio di allenarvi con giudizio, ¢ di mantenervi sempre
in esercizio. Pensate che un lavoro di settimane (o addirit-
tura di mesi) puod essere distrutto in un attimo per un traino
mal eseguito. Non dovrete fare niente con avventatezza.

Una volta che 1l modello avra raggiunto una certa
quota, oltre la quale dimostrera di non poter piu salire (la
condizione ideale & quando il modello si trova quasi sulla
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verticale del trainatore), rallenterete progressivamente la
corsa in modo che il modello si stacchi dolcemente dal
cavo in assetto normale di volo (fig. 82 ¢). Un brusco di-
stacco, in assetto cabrato, produce lo squilibrio del veleg-
glatore e conseguentl disastrose « scampanate n,

In giornate di vento forte pud darsi talvolta il caso
che, per eseguire lo sgancio, dobbiate filare del cavo pur
restando fermi, od anche, correndo incontro al modello.
Se anche in questo caso lo sgancio non avvenisse, |'unica
soluzione sarebbe di lanciare energicamente 1l rocchetto
in direzione del modello.

Ma non sempre il modello sale dritto ! Puo darsi che
all'inizio del traino le cose vadano bene, ¢ pol esso, giunto,
ad una certa altezza cominci a sbandare piegandosi su di
un lato. La causa di ¢ido potrebbe essere un cambiamento
di direzione del vento. Il rimedio in questo caso & di
correre dal lato opposto (a quello verso il quale il modello
sbanda) per riportare il modello stesso con il muso con-
tro vento.

Ma se cid facendo il modello non si rimette, anzi aceen-
tua la sua inclinazione, sara invece necessario ridurre al
massimo la tensione del cavo, filandolo se possibile, ovvero
correndo dalla stessa parte verso la quale il modello sbanda.
Se questo sl rimette, si ricomincera a trainarlo normalmente;
in caso contrario, |'unico rimedio & di cercare in ouni modo
di provocarne lo sgancio, per esempio tirando violente-
mente ¢« contro” di esso il rocchetto che tentamo 1n mano.

In entrambi questi due ultimi casi & comunque certo
che il modello presenta dei difetti, quali svergolature, dis-
simmetrie, ecc. ovvero, quando ¢id non sussista, ¢ si trath
di un modello nuovo, la posizione del gancio & troppo arre-
trata. Occorrera quindi provarne un'altra leggermente pi
spostata in avanti, (S1 potra pure provare ad aumentare la
superficie dell'impennaggio verticale quando st tratti di un
modello di propria progettazione. Ma c¢id per ora non vi
riguarda).
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Se invece il modello scodinzola, procedendo a zig-zag,
e sale poco, quasi sicuramente la posizione del gancio &
troppo postata verso il muso, e occorre arretrarla. Se il
modello, pure salendo, scodinzola alternativamente a destra
e a sinistra, la causa del difetto puo essere la stessa (gancio
troppo avanti). Ma talvolta anche il gancio leggermente

troppo indietro produce lo stesso fenomeno.

Se il modello sale lentamente (o non sale affatto), tutto
inclinato su di un lato, cid deve imputarsi a una svergola-
tura dell’ala, o all'impennaggio verticale ( alla parte mobile
di esso) formante un angolo con l'asse longitudinale, e
quindi producente la virata verso quel lato.

Abbiamo cosi imparato a trainare il nostro modello
che — gih centrato nei lanci a mano — sl sara comportato
bene dopo lo sgancio eseguendo discreti voli librati.

Ouindi, se si tratta di un modello senza pretese di
sorta, potremmo fermarci anche qui per quanto riguarda
il centraggio, salvo piccolissimi ritocchi (qualche pallino

di zavorra in pil1 o in meno).



CAPITOLO NONO

CENTRAGGIO DEI MODELLI VELEGGIATORI
DA GARA

Se il nostro modello & stato costruito con lo scopo di
partecipare a delle gare, occorre fare di tutto perché esso
s1 mantenga in volo al massimo possibile.

Occorre, per ottenere c10, che pcr(ln quota lentamente,
ossia che la sua « velocita verticale di discesa » sia la minima.

A questo punto fate attenzione. In qualche manuale
o In quulche articolo di rivista avrete letto che si deve cer-
care di ottenere in Ccniraggio la plimuln piil lllll[:d che sia
possibile,

Ora e ben vero che il modello cosi centrato vola con
I'ala all'incidenza di massima efficienza, ma questa incidenza
che da la tralettoria di volo librato meno inclinata non @
pero quella corrispondente alla minima velocith di discesa,
poiché, data la piccola incidenza con la quale 'ala incontra
I'aria, il modello scivola veloce sulla traiettoria, ¢ quindi
perde quota abbastanza rapidamentc, pur eseguendo un
volo librato perfcttamenlc corretto.

Noi dobbilamo invece tener presente che il ceniraggio
per la planata pitr lunga, ovvero per l'incidenza di massima
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efﬁcienza e, per 1 modelli di durata, solo il l:'m:'te base dal
quale si parte per ottenere 1l centragglo per la minima velo-
cita di discesa. 3
In realtd per il centraggio di un modello da gara si
procede come segue: si prende il modello gia centrato
appross:matlvamente con la zavorra, e modificando legger-
mente e progressivamente l'incidenza dell’i impennagglo oriz-
zontale, si1 cerca di ottenere nei lanci a mano la planata
piu lunga, cioé meno inclinata. Questa rappresenta il limite,
diciamo cosi, “inferiore » di centraggio.

2.3.85

(1o ottenuto si comincia a diminuire l'incidenza del-
U'impennaggio orizzontale ponendo sotto il suo bordo di
uscita deglt spessori, via, via aumentati (o diminuendo

quelli posti precedentemente sotto il suo bordo d'attacco).

[l modello tendera a volare con il muso sempre pia

sollevato ; la planata diventera piu inclinata, ma data la
minore velocita sulla traiettoria dovuta alla maggiore por-
tanza dell'ala (perché colpita dall’aria con un angolo mag-
giore) il modello impieghera un tempo sempre pii lungo
per toccare 1l suolo (fig. 83).

Ma, ad un certo punto, manifestera la tendenza allo

stallo, (cioé ad andare in perdita di velocita). Proprio al
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disotto di questo punto la velocita verticale di discesa sara
quella minima possibile (limite «superiore» di centraggio).
Un modello cosi centrato tuttavia, ove non si trovi a volare
in aria perfettamente calma, sara soggetto ad andare in
stallo alla prima perturbazione che incontrera, e conse-
guentemente ogni volta, prima di rimettersi, perdera quota.

Pertanto nelle prove prima delle gare e in gara 1'aero-
modellista intelligente dovra adottare un centraggio cosi
spinto solo quando le condizioni atmosferiche sono buone,
mentre, in caso di vento o turbolenze ne adotteris uno meno
critico, e ciot intermedio fra il suddetto e qucl]o base (mas-
sima lunghezza di planata).

Ma ancora siamo al volo rettilineo. .

I modelli da durata devono invece volare in virata in
modo d'x descrivere dei cerchi successivi, il cui diametro
sara plu O meno plccolo a seconda delle caratteristiche di
ogni singolo modello, ma comunque non superiore, in
genere, a una cinquantina di metri.

Il pcrché ¢ presto spicguto: un veleggiatore il quulc
segua una rotta rettilinea non & l'ideale per lo sfruttamento
delle zone d'aria ascendent, poicllé esso le attraversera
rapidamente, essendo la retta la linea pii breve fra due
punti (fig. 84).

Un modello che invece giri sulla zona, con una virata
ne troppo stretta né troppo Iurga. ¢ I'ideale per lo sfrutta-
mento delle ascendenze. Infatti, 1 falchi e ah altnr uccell

veleggiatori, dopo aver tro-

R vata la zona favorevole, con-

tinuano a roteare su di essa

per mantenersi dentro 'ascen-

denza, e volano ad ali com-

pletamente immobili, talvolta
per ore.

Ma vi ¢ ancora di piu:
la virata iniziale conferita al
modello, dopo la entrata di
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questo in una zona di ascendenza, tende a stringersi in
quanto 1l modello stesso, nella ascendenza, vola in assetto
piu picchiato del normale, cosicché la sua velocith — ri-
spetto all'aria che lo circonda — aumenta, e aumentando
la velocita, si accresce anche l'effetto del dispositivo che
comanda la virata, e di qui un raggio piu piccolo della
medesima (fig. 85).

Dunque possiamo dire che il modello virato & — pit
0 meno — automaticamente costretto a girare nell’ascen-
denza una volta che vi sia entrato. Aggimlgiamt). anzi, che
pit I'ascendenza & forte, minori sono le possibilita che il
veleggiatore — virato — ne esca.,

Chiarita ora la necessita di far virare il veleggiatore
dopo lo sgancio, passiamo ad esaminare i modi di rea-
liZZ:ll’lu.

Quello pii semplice ¢ pit comune ¢ di avere una
parte dell'impennaggio verticale mobile costituente un vero
¢ proprio timoncino di direzione che dopo lo sgancio possa
inclinarsi da un lato (metters: alla banda) per provocare
la virata del modello, obbedendo al richiamo di un elast:
chetto sotteso, o di una molletta costituita da un filo di
accialo plegato ad angolo.

Abbiamo detto « mettersi alla banda dopo lo sg&ncio »
perché e naturale che invece debba stare in posizione dritta
quando il modello & sotto traino.

Praticamente 1l dispositive si realizza cosi (fig. 86):
'appendice mobile & attraver-
sata  perpendicolarmente da B o
una barretta: a una estremita Tt
di questa & collegato |'elasti- 7
chetto (o la molla), mentre g, g GRS T

oo e J | e

a]l'al:{u cstremiti_i va ad impet s g L e
gnarsi un filo di nylon o di -
refe che attraversa la fusoliera N
- “-\"\,- v —-“""’
(o corre sul fianco della stes 2| oo

sa) sino a collegarsi con un &mn
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el 3 LA T T,

gancetto  metallico

che scorre in un

tubicino  piazzato

appena un po pil
) avanti del gancio
di traino (piu verso
il muso del model-
lo). L'estremith anteriore del gancetto, ripiegata a U, &
bloccata in una posizione — che corrisponde o timone
dritto — da una asticella costituita da sottile filo di ac-
ciaio (che a sua volta scorre in un tubettino perpendicolare
al suddetto) la quale alla sua estremita inferiore ¢ piegata
ad occhiello. All'occhiello viene legato un pezzo di hlo
di nylon sottile, unito al cavo di traino subito sopra la
bandierina.

Due riscontri limitano la corsa dell’appendice mobile,
e precisamente uno serve a far si che la posizione alla
banda sia sempre costante (si oppone ciot all'azione del-
I'clastichetto o della molla) ; I'altro impedisce che, sotto la
tensione del filo, l'appcndice stessa oltrepassi la posizione
dritta che deve assumere durante il traino.

Il funzionamento del dispositivo & quanto mal sem-
plice. Lo sgancio avviene normalmente; il cavo cadendo
trascina con se il filo piu sottile legato all’'asticella e la shila
dal tubicino liberando cosi il gancetto che pud cosi arretrare

L
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sino alla estremita del tubetto in cul scorre, e permettere
al filo di allentarsi quel tanto che & necessario per lasciare
che il timone venga alla banda sotto la tensione dell’ela-
stichetto o della molla.

Insisto nel farvi osservare che il dispositivo descritto
deve trovarsi leggermente pil avanti del gancio di traino.
Solo cosi infatti provochera sfilandosi non la dannosa
«tirata » verso il basso della coda del modello (tante volte
deprecata perché & causa di uno stallo pit o meno forte)
bensi una leggera richiamata del muso verso il basso il
che puo servire in parte a correggere uno sgancio effet-
tuato in posizione alquanto cabrata.

Quello spiegato & il meccanismo del dispositivo nelle
sue linee generali. | particolari costruttivi potranno da vol
essere studiati in ogni dettaglio, e in questo il vostro estro
inventivo avra modo di sbrigliarsi. Vi sono anche altr1 dispo-
sitivi per ottenere che l'appendice mobile di cui si & parlato
si metta alla banda dopo lo sgancio. Tuttavia quello de-
scritto, da me personalmente concepito, & il pitt semplice e
quello che forse risponde meglio allo scopo.

\ltro sistema per ottenere la virata del modello, dopo
lo sgancio, & indicato nella figura 87. Osserverete che il
"_»mn'i*r non c¢ flihpuato :ll centro df:”a fuso]iera (linea L‘ll
mezzeria) bensi lateralmente, in corrispondenza di uno
-i?ii:“['h Tramnato cosl, il mor]c"o prendcrcbbe ad inclinarsi
¢ a virare dal lato opposto a quello in cui trovasi il gancio.

-—-——“';‘:"—r_—;’—-
P
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Occorre pertanto correggere questa tendenza inclinando
lateralmente, a virare nel senso opposto, l'appendice del-
I'impennaggio verticale (che in questo caso deve essere
mobile, ma non in grado di ruotare liberamente come nel
dispositivo precedente). Dovrete trovare per tentativi la
necessaria inclinazione per correggere la tendenza del
modello a virare sotto traino.

E ovvio che allorquando avverra lo sgancio, il modello,
per effetto dell'inclinazione dell’appendice dell'impennaggio,
virera dal lato opposto a quello verso il quale tendeva ad
inclinarsi durante il traino.

Mentre con il sistema dell’appendice mobile comandata
dal gancio nessuna speciale difficolta vi & nel traino, con il
sistema del gancio laterale occorre fare particolare pratica.
Da una parte dunque, una maggiore complicazione co-
struttiva (sia pur limitata) e nessuna speciale difficolta nella
fase di rimorchio del modello, dall'altra una maggiore sem-
olicita costruttiva, e per contro maggiore difficolti di traino.
\ voi la scelta.

Occorre poi tener presente che il modello, centrato
per il volo rettilineo, non lo sarh pitt quando si trovera a
volare in curva, poiché in quest'ultima condizione l'ala
viene a trovarsi a volare (per ragioni che qui & troppo lungo
splegare) con angolo di attacco ridotto.

Pertanto non restate merzwiglinti, se, lanciato il vostro
modello con il timone alla banda, gli vedrete descrivere una
spirale sino a toccare terra. Dovrete pertanto nuovamente
centrare il modello per il volo in curva — ¢ per quella deter-
minata curva — senza toccare la zavorra, ma ripristinando
unitamente l'angolo d'attacco dell’'ala e ciod ponendo sotto
il bordo d'uscita del piano orizzontale un maggiore spes-
sore. Per un cerchio del diametro di 50 metri 'aumento
di negativa a detto piano in un modello normale, va da
uno a due gradi.

Come & logico s1 deve procedere con cautela, mettendo
il timone alla banda gradatamente, e correggendo l'incidenza
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dell'impennaggio orizzontale, via via della quantith neces-
saria ad avere la massima durata di volo per il cerchio del
diametro desiderato.

Per questo scopo principalmente vi vogliamo descri-
* vere un sistema di lancio che vi sara utilissimo anche perché
vi dispensera dall’aiuto del compagno che sorregga il mo-
dello : prendete circa 25 metri di cavo normale di nylon,
ad una estremita di esso legherete il solito anello e la ban-
dierina mentre all’altra estremita collegherete elastico da
acromodelll per una lunghezza di circa otto metri. L'altro
capo dell'elastico va legato ad un picchetto (corta e robusta
asticella appuntita) ben confitto nel suolo. Agganciato il
modello al cavo (il gancio non deve essere in posizione
troppo arretrata) indietreggerete sino a mettere l'elastico in
sufficiente tensione. Lascerete quindi il modello che sara
trainato in avanti e salira per effetto della forza sviluppata
dull'cluatico che tende a riprendere la sua normale lun-
ghczzu. E importante tener presente che:

la forza di trazione dell'elastico dovra essere pari 2
quella che voi t.wlupput(. correndo per il traino normale
Non deve essere piu forte perché potrebbe provocare la
rottura del modello, non troppo debole perché non riusci-
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rebbe a fargli raggiungere la velocith necessaria. Userete
quindi un solo filo d’elastico | X 3 per uno Junior e 1 X 6
per un A 2.

Se eseguirete 1 lanci arretrando ogni volta dello stesso
numero di passi, avrete un termine esatto di paragone per
giudicare l'effettiva durata di volo del modello in ciascuna
prova di centraggio, e stabilire cosi con esattezza quale sia
il centraggio migliore.

Per concludere questo capitolo non mi resta che rac-
comandare, a coloro 1 quall intendano dedicarsi all’attiviti
agonistica, di costruire per tempo 1 loro modelli in modo da
ben prepararsi per le gare, sia con l'accurato centraggio
dei medesimi, sia con un accurato allenamento al loro
traino.

Aver costruito un modello ottimo & la meta di quello
che & necessario per vincere una gara,

L'altra meta & costituita dall'intima conoscenza  del
suo comportamento nelle varie condizioni atmosferiche,
e questa si acquista solo dopo mest di voli di prova,
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CAPITOLO DECIMO
DETERMALIZZATORI

Il vostro primo veleggiatore non sara quasi certamente
in grado di compiere dei voli molto lunghi, ma 1 successivi,
con 1l progredire della vostra pratica, potranno volare anche
per alcuni minuti, e sparire alla vostra vista ancora «in
quota », portati lontano dal vento, o in alto da una corrente
ascendente (termica). Modello sparito alla vista equivale
per 1l 9%, a modello perduto. Occorre quindi pensare ad
un qualche dispositivo che possa limitare la durata di volo,
tenuto anche conto che nelle gare il limite di cronometraggio
¢ fissato o tre minuti primi per 1 modelli normali (a 2 minuti
primi per gl Junior), e il far volare il modello per molto di
piu costituisce un rischio inutile.

Questo dispositivo & divenuto da qualche anno parte
essenziale nei modelli da gara, e poiché serve nella maggior
parte dei casi a sottrarre il modello all'azione di una corrente
ascendente viene detto « determalizzatore © o anche, comu-
nemente ¢ antitermica

Un buon modello senza determalizzatore restera poco
in vostro possesso. Puo darsi addirittura che sparisca alla
vista al primo volo di prova. Pensate che uno dei modelh
T. 51 costruiti durante il corso d'aeromodellismo pubblicato
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sul Vittorioso qualche anno fa, ha volato per oltre 16 minuti ;
ed un altro, in mia presenza, & scomparso alla vista in
altezza dopo circa 8 minuti di volo.

E il T. 51 & un modello di pretese piuttosto limitate !
Il T. 54, altro modello scuola di migliori caratteristiche, in
un volo di prova, dai 50 metri della quota di sgancio & salito
a circa 500 metri in un minuto, e buon per me che era una
glornata senza vento, e le termiche ad una certa altezza si
estinguevano, cosicché dopo oltre venti minuti di volo ho
potuto ricuperlarlo a circa un chilometro dal punto di
sgancio.

Quindi, nel vostro interesse, munite tutti 1 modelll di
determalizzatore, e predisponetene il funzionamente prima
di ogni volo.

Cid premesso, sara bene spiegare che il determalizza-
tore consiste in un dispositivo che permette di riportare al
suolo i1l modello rapidamente (ma anche senza eccessivo
rischio di danneggiamento) dopo un periodo di tempo da
stabilirsi a placimento dell'aeromodellista.

“ fatto dl riportaru ll modc"o ill suolo senza m_-,(:'r-'.:;'wu
rischio di danncggiumento imponc che la velocitiv di discesa
non sla estremamente fortc. ma poiché ¢ anche raro trovare
delle ascendenze assai forti ne deriva il fatto che almeno
in nove casl su dieci il dispositivo risponde in pieno allo
5COpO.

[l determalizzatore a paracadute (fig. 89) usato in un
primo tempo, & stato in seguito quasi completamente abban-

donato 1::‘1’&“1(‘
produce un au-
mento dell'in-
Cl‘.lt‘m}'.iunc (.{L‘]
volo librato
(muso p pun-
tato  verso 1l
basso), ma l'au-
mento della ve-
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locita di discesa & piuttosto

basso. E quindi poco efficiente g 90
come neutralizzatore dell'ef-

fetto della termica, e pud

provocare danneggiamento del

modello, specie se, come in

molti casl avviene, provoca

una discesa a spirale per il

fatto di non essere perfettamente equilibrato.

Il «tip-up» (fig. 90), ideato per primo dall'americano
Carl Goldberg, ¢ basato sul principio di conferire all'im-
pennaggio orizzontale un'incidenza fortemente negativa
che obblighi il modello a disporsi in un assetto di «super-
stallo» che lo faccia scendere «spanciato». La velocita di
discesa pud essere variata cambiando l'angolo d'incidenza
cosicché & possibile conseguentemente regolare la velocitd
d'urto contro 1l suolo.

La discesa ¢ sempre piu rapida di quella che si ottien
con il paracadute e i1l modello — che durante la stess?
dimostra una stabilita sorprcndcntc — tocca il suolo in
assetto orizzontale, o un po’ “seduto, il che non provoca
danni perché il primo urto & sostenuto dal pattino (o dal
carrello se si tratta di un modello a motore), e non dal naso
(elica, ecc.).

Mettendo a raffronto tutti 1 tipi di determalizzatori
‘deati e provati il tip-up» & di gran lunga il migliore. E
semplice, slcuro, e non comporta un aumento di peso consi-
derevole. Il dispositivo che lo aziona puo essere incorporato
nella fusoliera in quanto consiste di una legatura elastica
(6 da un filo d'accialo picgato a mona) la quale costringe
Tiw'.;---:a:nna::iq a ruotare in avanti facendo perno sul bordo
l'attacco che viene trattenuto contro un qualsiasi anco-
inguio iz, 5,

[l dispositivo entra in azione allorquando la legatura
posteriore venga bruciata da una miccia di cordoncino di
cotone (tipo simile a quello usato per accendisigari, ma di

ri
Ll «
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fig 9!

solito, di maggiore diametro) impregnato di salnitro o di
iltra sostanza adatta,

Nella ﬁgura 92 hai un’idea del lispoailivu (uu'lplt-tn:
una molla (0 un anello di elastico) costringe l:mpvnn g0
in posizione inclinata, limitata da un riscontro in (Ul‘l’l‘.purl-
denza del bordo d'attacco. Un gancetto o un filo di acciaio
¢ fissato al bordo d'uscita dell'impennaggio stesso, ed un
altro & solidale con la fusoliera. L'impennaggio viene trat-
tenuto in posizionc normale da un elastichetto avvolto
attorno a1 due ganu e alla miccia. (,_llL‘Hld (lulm che sara
stata accesa, sl consumera progressivamente, e arrivera a
bruciare detto elastichetto. L'impennaggio non pu: tratte-
nuto contro la fusoliera al bor-
do d'uscita sidisporra come in-
dicato dalle linee tratteggiate.

La lunghezza di miccia ﬁ—‘/g__l |
necessaria per avere il funzio- 10— Bm

. - . 'L f‘-r“‘\
namento del dispositivo dopo » AR
" . L B ‘( ...--"""’J
un pertodo di tempo stabilito L g 2
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dovra essere trovata sperimentalmente, e dovra essere
controllata anche prima di ogni giornata di voli per non

andare Incontro a sorprese.

Per impregnare la miccia di salnitro procederete cosi :
preparerete una soluzione satura di salnitro (cioe¢ ne gette-
rete cristalll in acqua calda sinché vedrete che non se ne
scioglieranno pit1; 50 grammi sono piu che sufficienti per
un grosso bicchiere colmo di acqua; immergerete poi il
cordoncino di cotone nella soluzione, e ve lo lascerete sino
a che sia completamente inzuppato. Lo tirerete allora fuori,
e liberatolo alquanto dall’accesso di soluzione, lo lascerete
appeso ad asciugare in un luogo caldo. Quando sara com-
pletamente asciutto accendetene un'estremita con un fiam-
mifero o con la sigaretta : vedrete che esso brucera rapida-
mente sfriggendo.

.a velocith con la quale la miccia brucia & molto im
portante agli effetti del calcolo della lunghezza necessari:
per una determinata durata.

Per calcolare questa velocita si pPossono segnare con
la matita delle strisce tutt'intorno al cordoncino (cinque o
sel) equidistanti di un centimetro fra loro.

Si cronometrera 1l tempo che la miccia impiega per
consumarst del primo centimetro, del secondo, e cosi via.
[ tempt dovranno essere assail vicimi fra loro e cio signifi-
cheria che il consumo & uniforme. Cosi, stabilito il tempo
medio di durata per ogni centimetro, toglieremo il cordon-

cino in tanti pezzi di lunghezza sufficiente a darci funzio-
namentt di quattro minuti per 1 modelll normali e di tre
minuti per gl Junior. Se necessario ridurremo poi ulterior-
mente la durata delle micce cosi preparate, introducendone

una lunghezza pit o meno grande oltre la legatura elastica
fra 1 gancetti del dispositivo determalizzatore.

Tenete presente che la soluzione di salnitro puo essere
usata ancora sino a consumazione. Percid conservatela in

una bottiglia ben tappata.



Una cosa molto importante nel tip-up & I'angolo che
deve assumere l'impennaggio dopo essere stato liberato
della ritenuta posteriore.

Se procederete sperimentalmente noterete che con un
angolo di 25 gradi il modello compira una serie di violente
scampanate.

Aumentando l'angolo stesso a 25-30 gradi esso andra
inizialmente in perdita, e pol prendera a scendere rapida-
mente In assetto spanciato.

Un angolo di 30 gradi da una discesa dolce e sicura,
ma sempre abbastanza rapida da assicurare un'efficace
azione determalizzante.

Un angolo di 35 gradi & quanto di meglio si possa im-
piegare sulla maggior parte dei modelli (fig. 93).

Un maggiore ¢ da evitare perché produce una discesa
troppo rapida, causa di danneggiamento del modello al
contatto con il suolo.

Vi sono vari modi di limitare |'angolo d'inclinazione. Il
pit semplice consiste in un filo di cotone la cul lunghezza
pud essere variata per dare l'angolo voluto (fig. 94 «). Se il
piano di coda ¢ montato sul dorso della fusoliera un doppio
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filo (due fili disposti ad angolo fra loro) sara molto rispon-
dente allo scopo di mantenere l'impennaggio ben fermo
nella posizione di determalizzatore (fig. 94 b).

Se I'impennaggio puo spostarsi o inclinarsi lateralmente
dopo assunta la posizione suddetta il risultato & una discesa
a spirale,

Quindi, se e pOSSlblle, e megl:o sagomare opportuna-
mente le varie parti delli lmpennagglo in modo da costi-
tuire di per se stesse un idoneo riscontro per la posizione
inclinata di determalizzatore (fig. 94 c).

Per concludere, raccomando ai lettor1 di non trascurare
mai di accendere le micce dei loro modelli. Meglio una

seccatura prima che un serio dispiacere po1!

*
* *

Siamo giunti alla fine di questo manualetto nel quale
ho cercato di essere al massimo attento ad evitare la possi-
bilita di equivoci ed incomprensioni anche da parte dei
lettori del tutto nuovi alla materia. Se in cio sard riuscito,
la soddisfazione mi ricompensera del non lieve sforzo
incontrato.

[na sola cosa vi chiedo : non scoraggiatevi se all'inizio
avrele in*-u(_cc%i

k. proprio nel perseverare per vincere gli ostacoll inizial
che consiste il segreto per giungere al successo. Qulndl non
arrendetevi : se 1 vostri amici vi prenderanno in giro per i
orimi modelll mal svolazzanti e pieni di grinze, vi ammire-
ranno e invidieranno domani quando 1 minuti di volo
aranno divenuti per vol cosa d'ordinaria amministrazione,
e comincerete a vincere qualche gara.

In bocca al lupo, dunque, e arrivedersi sui campi

di volo |
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1. — PROFILI ALARI

Abbiamo detto che le centine conferiscono all'ala e agh
impennaggi una ¢Sezione» la quale ha una forma o
« profilo 1.

Scopo del profilo & di dare all’ala il massimo effetto
sostentatore (portanza) con la minima possibile resistenza
all'avanzamento.

Questi profili alari hanno la parte anteriore pii o meno
arrotondata, mentre la parte terminale posteriore (bordo
d.uscita) ¢ appuntita (hg. 95). Lo spessore massimo del
profilo & in genere ad '/, della lunghezza (corda del pro-
filo) a partire dal bordo d'attacco. La linea superiore si
dice « dorso» e quella inferiore « ventre del profilo ». Mentre
la curva superiore & sempre convessa, quella inferiore pud
essere convessa, piana o concava. In relazione 1 profili si
dicono biconvessi, piano-convessi e concavo-convessi.
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Lo spessore massimo di un profilo diviso per la corda
ci da lo spessore massimo relativo. Per esempio se un profilo
ha una corda di mm. 100 e lo spessore di mm. 10 lo spessore
relativo sara del 109/, (dieci per cento).

In base allo spessore relativo 1 profili si possono di-
videre in:

— profili sottili: spessore inferiore al 10% ;
— profili semispessi: spessore tra il 10% e 1l 15% ;
— profili spessi: spessore superiore al 15%.

vcum;/ BORDO D'USCITA

{-‘ag. 95

Nei modelli volanti per volo libero si usano :
— per l'ala profili sottili concavo convessi (NACA
6412 - MVA 301, ecc.) ovvero piano convessi softili o semi-
t,;n--.r.i ((:inrl{ Y e 5imi'inri).
per gl impennaggl orizzontali generalmente un
profilo sottile piano convesso ;
- per l'impennaggio verticale profili convessi sim-
metrici sottili.

Nei modelli volanti in volo circolare si usano:
— per le ali profili sottili (modelli da velocita) o semi-
‘t[]ﬁ"».‘vi (;lcrﬁ])il'a{ia) l)i(‘OIl\‘L‘SSi:
— per gli impennaggi profili biconvessi simmetrici
sottili.

Ed ora un consiglio: la differenza di rendimento fra
profilo e profilo & nei modelli volanti assai piccola. Un mo-
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dello da volo libero con un profilo concavo convesso vola
piu lentamente di uno con profilo piano convesso, a parita
di tutte le altre condizioni, tuttavia la traiettoria di questo
ultimo & meno inclinata per effetto della minore resistenza
all'avanzamento. Percio, specialmente 1 principianti non
faranno male ad usare per le ali dei loro modelli profili
piano convessi, (esempio l'ottimo Clark Y) 1 quali hanno
il vantaggio di rendere la costruzione e la ricopertura del-
|'ala notevolmente pili semplice.

Per gli impennaggi si potra usare un altro profilo piano
convesso di minor spessore, ovvero anche lo stesso Clark Y
ridotto al 60% dello spessore originale, come vedremo qui
di seguito. 6

Non date retta ai cesellatori e collezionisti di profili.
Non ¢ il profilo che fa il modello o perlomeno 'influenza del
profilo agli effetti dei risultati di volo ¢ minima.

Se ora vogliamo disegnare un profilo per I'ala che abbia
una certa corda, come si fa praticamente ?

LLa forma di ogni profilo ¢ determinata da una tabella
nella quale si notano tre file di numeri: quella delle X,
delle Ys e delle Yi, i cul valori sono riferiti & una lunghezza
unitaria, cioé sono percentuali della lunghezza del profilo.

Le X sono distanze sulla corda di riferimento « partire
dal bordo di attacco; le Ys e Yi sono le altezze relative alle
varie X, rispettivamente delle curve del dorso e del ventre
del profilo, sulla corda stessa.,

La corda del profilo viene divisa in 10 parti uguali,
e la prima di queste — a sua volta — in 4 parti uguali per
ottenere maggior precisione nel tracciamento del profil
in corrispondenza del bordo d'attacco che presenta curve
pili accentuate.

Si ottengono cosi 1 valori di X corrispondenti al 2,5 . 5 _
15 -10-20..... 100%.

Da questi punti si tracciano poi delle perpendicolari
alla corda e su ognuna di queste si riportano 1 valori di Ys
e Yi corrispondenti (fig. 96).
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Occorre naturalmente tenere presente che per deter-
minare 1 valori di X, Ys e Yi di un profilo per disegnare la
centina di una lunghezza (corda) stabilita occorre molti-
plicare 1 valori indicati in tabelle per la lunghezza stessa,
e dividere poi il prodotto per cento.

Per esempio, se vogliamo la X, Ys e Yi del profil¢
Clark Y per corda 150 mm. dovremo moltiplicare i dati ¢
tabella per 150 e dividere per cento 1 vari prodotti, 1l.ch
equivale a moltiplicare 1 dati di tabella per 1,5.

Analogamente per assottigliare lo spessore di un pro-
filo bastera moltiplicare le sole Ys e Yi per un coefficiente
di riduzione. Per esempio vogliasi un Clark Y corda mm. 150
ridotto al 607, per usarlo quale profilo per gli impennaggi
orizzontali di un modello in volo libero : bastera moltiplicare
le quote di tabella per 1,5 e poi per 0,6 cloe I.5X0.6 = 0,9.

\dd ognt modo qui di seguito riportiamo 1 disegni e le
tabelle di un profilo biconvesso, simmetrico, di un plano

vesso e di un concavo convesso, nonché tabelle di altri
*.f.”l-flii f'nnr::i'.'f)-conves':i (:(] inﬁne la tabe]la re]ativa al
Clark Y nidotto al 60°/, di spessore :
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Classe M] (modelh . == 45 Srmor)
— cilindrata motore: c.c. 1;. . .
— peso in ord. volo: gr. 200 ™MNimo ;
— carico alare non inferior~ ? 8%- 12 per dm? di su-
perficie totale.

CATEGORIA SENIOR (volo libero)

Classe V (veleggiatori formula internazionale)
— Sup. Totale : 32 = 34 dm?;
— peso minimo : gr. 410;
— lancio con cavo di m. 50.

Classe W (modelli ad elastico formula inter. Walk«® 2ld)
— Sup. totale: 17 <+ 18 dm?;
— Peso minimo in ord. volo: gr. 230 ;
— Peso elastico max.: gr. 80 ;
— Peso strutture minimo : gr. 150,

Classe M (motomodelli formula inernazionale)
— cilindrata motore max : c.c. 2,5 ;
— Peso minimo gr. 200 per ogni c.c.;
— Carico alare non inferiore a gr. |2 per ogni dm*
di superficie totale.
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