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INTRODUZIONE

E un faito ormai d’ogni giorno vedere ragazzi di
tutle le eta intenti a provare i loro modelli volanti ner
pressi degli aeroporti, mei prati di periferia o nelle
plazze cilfadine. Sono modelli volanti di ogni genere:
veleggialort che planano lenti e silenziosi, modelli ad
elastico che salgono in stretta spirale fino a scomparire
tra le nebi oppure modelli a molove che compiono rom-
bando le pii divertenti e spericolate acrobazie.

Quasi sempre chi i osserva, altratio dal desiderio di
costruire anche lui quei giocattoli cosi divertenti ed
interessanti, decide di intraprendere tmmediatamente la
rvealizzazione di qualche modello volante.

Molte volte perd, al momento dell'inizio pratico, in-
cominciano a sorgere diverse difficolta: i materiali sono
difficili da trovare, i motorini e le scatole di montaggio
sono troppo costosi oppure non ci sono spiazzi di suf-
ficiente ampiezza a portata di mano per le prove dei
modellt,

E dunque cosi difficile costruive modelli volanti?
L’aeromodelltsino ¢ proprio un passatempo cosi costoso?
E davvero necessario possedere un’attrezzatura completa
prima di poter costruive un modello di qualsiasi
tipo?

Tranquillizzatevi, cari amici. 1l modellismo in ge-
nere, sia esso dedicato alla costruzione di aeroplant, di
navi, di aulomobiline o di qualsiasi alfra cosa, é un
passatempo accessibile a tutle, anche ai pin piccini,
anche a quelli che riescono a malapena a costruive gli
acroplanini di carta.

I modelli raccolti in questo volumetto vogliono dimo-
strare praticamente che ogni lettore, pur non avendo
alcuna precedente espevienza in fatlo di costruzioni mo-
dellistiche, pud realizzare con suceesso e senza eccessive
difficolla numerosi aeroplanini in grado di volare vera-
mente ed alcune imbarcazioni realmente naviganti,

L'ordine di presentazione rispecchia il graduale cre-
scere delle difficolta di realizzazione e nello stesso tempo
anche del rendimento dei modelli; dai tipi pile semplici
si passa a quelli leggermente pite complicati ma dotati
di caratteristiche pine brillanti.

Dopo aver costruito tutti © modelli di questa raccolta
ognuno di voi, amict lettori, avra accumulato una suffi-
ciente esperienza sui metodi di costruzione e di cen-
traggio da poter passare con sicurezza alle altre realiz-
zaziont modellistiche di maggiove impegno e di pit
vaslo interesse.




Sopra: | tre tipi di balsa - A: balsa tenero. - B: balsa medio. -
C: balsa duro. - Sotto: le varie pezzature di balsa usate;
ognuna di esse & lunga 100 centimelri.
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MATERIALI ED UTENSILI

Il materiale base per la costruzione di questi modelli
¢ il balsa, un legno leggerissimo di uso ormai comune
in tutte le applicazioni modellistiche.

L'albero che lo fornisce cresce nelle foreste dell’ Ecua-
dor (America del Sud) ed in sei anni raggiunge la
vispettabile altezza di civca 20 metri. Lavorato in sta-
bilimenti specializzati, 1l balsa viene ridotto in tavolette
di diverso spessore ed in listelli di sezione variabile.

Le tavolette, con spessore di mm. 0,8 - I - 1,5 -
2-3-4-5-8-10- 15, sono in commercio in due
larghezze standard div 75 mm. e 100 mm. Tavolelle e
lListelli hanno entrambi una doppia lunghezza standard,
rispettivamente di go cm. e 100 cm.

Tutti © modelli della raccolta sono stati progetiati in
base alle tavolelte larghe 10 cm. e lunghe ro0 cm.;
vi raccomando percio di richiedere sempre tavolette
di balsa di tali dimensioni al vostro fornitore abituale
quando acquistate il materiale.

Grazie alla disposizione delle fibve, ovientate tulle in
una sola direzione, il balsa possiede una buona robu-
stezza d'insieme. A seconda della compatiezza delle fibre,
indicatrice della robustezaa del materiale, il balsa viene
suddiviso in tre variela che st differenziano tra di loro
proprio per tale proprieta:

Il balsa tenero é gquasi bianco e mollo morbido,
tanto da poler essere facilmente schiacciato con wuna
leggera pressione delle dita. In forma di blocchelti viene
usato in aeromodellismo ed in navimodellismo ma per
la sua scarsa robustezza deve essere scartato per la co-
struzione dei modelll presentali in questa raccolta.

Il balsa medio ha un colore rosa chiaro con segni
scurt disposti longitudinalmente nel senso della maggiore
lunghezza, é di impiego generale e puo servive per rica-
vare tutte le parti del modello, indistintamente.

Il balsa duro ha un colore bruno chiaro con striature
caratteristiche e molto accentuate; ha una robustezza
notevole e viene normalmente impiegalo per la costru-
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zione della fusoliera e di tutte le altre parti del modello
sottoposte ad uno sforzo maggiore.

Oltre che dal colore e dalle striature le tre varieta
del balsa possono essere riconosciute e distinte intaccan-
dolo con l'unghia: menire il solco presentato dal balsa
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tenero ¢ molto profondo, quello del balsa medio é meno
evidente e quello del balsa duro é addivittura tnsigni-
ficante.

Il tipo di balsa piie usato é quello medio ed ogni
qualvolta le descrizioni dei modelli non riportino espres-
samente annotazioni diverse si deve ritenere che il tipo
di balsa da impiegare sia questo,

Gli altri materiali che completano la serie necessaria
per la cosiruzione di questi modellt sono i seguenti: una
sharretta di filo d'acciaio armonico di T . di diametro
¢ lunga 1 metro, due eliche di plastica da 2o cm. di
diametro, due ruote lenticolari di legno o di plastica
di 25 mm. di diametro, un tubetto di collante cellulosico
o di resina allaccatutto, 4 metri di fettuccia elastica
da mm. 1 % 6, 100 grammi di pallini di piombo fini,
un gomitolo di spago soltile, un vocchetto di filo da
cucirve, alcuni vitagli di celluloide o di compensato sot-
tile, una ventina di anelli elastici comuni, una quindi-
cina di fermagli metallict da carta, 50 cm. quadrati di
polistivene in foglio, alcuni fogli di carta bianca un
po’ trasparente, un foglio di carta carbone, una matita
normale, una penna a sfera con pasta scrivente nera
ed un rotolino di mastro adesivo di celluloide.

Gli utensili che servono per la costruzione di questi
modelli sono alla portata di tutlt perché reperibili con
facilita in tutte le case.

Siccome il balsa ha il pregio notevolissimo di essere
facilmente vitagliabile con le normali lamette da barba
st puo dire che U'utensile principale non deslta preoccu-
pazioni circa il suo approvvigionamento. Per vostra
maggior comodita preferite le lamette ad un filo solo
oppure ricoprite uno dei due fili con una protezione di
lamierino per evitave 1l pericolo di tagliavvi; spezzando
diagonabmente una lametta avrete una punta di taglio
pite aguzza e potrete lavorare con maggiore precisione.

La carta vetro a grana fine serve per eliminare le
imperfezioni del ritaglio. Per vosira maggiore comodita
vi consiglio di incollarne una striscia su un pezzo di
tavoletta prana, otterrete cosi uno strumento di semplice
uso e di grandissima utilita nella costruzione di tutti
. modelli.

Gli utensili usati per la costruzione dei modelli sono molto
comuni. Le lamette da barba possono essere usate in ma-
niere diverse, proteggendone un filo con un lamierino per
non tagliarsi. Nell'ultima foto c¢'e il blocchetto di cartavetro.




Per modellare il filo d’acciato e vicavare le gambe
del carrello, i ganci per la matassa, gl assi dell’elica
ed alcuni altri particolari, dovrete servirvi di pinzette a
becco piatto ed a becco tondo.

L’attrezzatura sard completa con una scatola di spilli
e con una dectna di mollette da biancheria.

LA MATASSA ELASTICA

Aleuni modelli sono muniti di elica azionata da una
matassa di gomma attorcigliata e formata da 4 o pii
fili di fettuccia elastica da mm. 1 X 6 di sezione.

Questo propulsore & 1l pin semplice ed economico
tra © motort in uso tra i modellisti ¢ per tali qualitd
puo essere usalo con successo anche sui nostri model-
lind.

La fettuccia elastica deve essere dirvettamente acqui-
stata nei negozi specializzati in articoli modellistici per
poter disporre con sicurezza di gomma di prima qualita
e sempre efficiente (infatti in un lungo periodo di gia-
cenza la luce solave ha il polere di diminwive Uclasticila
della gomma vendendola piit fragile e meno elastica).

Confezionare una matassa significa disporre la fet-
tuccta elastica in forma di anelli concentrici in modo
da sistemare sulla fusoliera una buona fonte di polenza
in wuno spazio anche ridotto.

La gomma wusata per la matassa der nostri modellini
non ha bisogno di trattamenti speciali. La matassa viene
formata ad anelli con un'unica fettuccia di gomma e
rvispeltando i dati del disegno.

Se il disegno veca ad esempio la dicitura: « Matassa
di 4 fili da mm. 1 X 6» cio significa innanzitutto che
la fettuccia dovrd avere una sezione reltangolare con il
lato maggiore di 6 mm. e con quello minore di T mm.
In secondo lwogo, tenendo presenle che ogni matassa
deve rimanere leggermente lenta tra i ganci, la sua lun-
ghezza complessiva dovra essere pari a quattro volle la
lunghezza tra @ ganci (= 4 fili) awmentala poi di lre
o qualtro centimelri per renderla pid lenta.

La matassa lenta viene usata con buon risultato sui
modelli un po’ piccoli perché consente di immagazzinare
pite givi di carica ¢ quindi di fornive polenza per un
tempo maggiore.

Per confezionare una matassa si tncomincia innan-
zitutto ad annodarne gli estremi, poi si incrociano 1 fili
per formare due anelli che infine si sovrappongono tra
di loro oltenendo 1 qualtro fili stabiliti dal disegno.

Le varie fasi di confezione della matassa elastica. - Quando
& montata sul modello la matassa viene caricata facendo
girare l'elica nel senso opposto a quello di rotazione.

Ogni lettore dovra fare attenzione al nodo finale, data
la sua importanza. Per evitare che la tensione della
matassa sotto sforzo faccia sfilave le bande e sciogliere
il nodo, conviene annodare doppiamente I'estremita (con
due nodi ravvicinati) tirando poi con forza la fettuccia
affinché i nodi diventino stretti e tesi.

Appena preparata, la matassa é come un qualsiast
altro motore che abbia bisogno di un opportuno periodo
di vodaggio prima di esseve sottoposto al massimo sforzo.
Si tralla cioé, in altre parole, di soltoporre la gomma
ad una serie di allungamenti progressivi mediante una
carica gradualmente crescente ed alcunt stivamenti.

La carica a givi crescenti verra impartita sul mo-
dello durante le prove preliminari di volo, lo stivamento
viene invece effeltualo subilo dopo la confezione, pren-
dendo la malassa tra le mani ed allargando le braccia
fino al massimo della loro apertura. Quest’operazione
deve essere vipetuta almeno una decina di volte, dopo-
diché la matassa sarva pine lunga ma si vomperda meno
facilmente sotlo carica.

Tutte le matasse, quando sono nuove ed appena con-
fezionate, devono essere solloposte a stiramento; solo le
matasse ben snervate consentono di raggiungere il mas-
simo numero di carica indicato nelle descriziont der
modelli: le matasse non snervate si romperebbero mollo
al di sotto di tale limite.

Dopo un po’ di tempo la matassa non é piw in grado
di dare la polenza necessaria perché la sua elasticitd si
¢ esaurita; conviene percio sostituivla con una pii fresca
e pii potente. Ogni nuova matassa deve essere preparata,
annodata e snervata nella stessa maniera.

Sul modello la matassa viene montata infilandola tra
1 ganci metallici dell’elica e della parte posteriore della
[usoliera; osservando le illustrazioni non vi sara difficile
apprendere il semplicissimo procedimento.

L’ELICA

L'elica ha una grande importanza nella riuscita
finale dei modelli ad elastico; su quelli di questa rac-
colta sono montate eliche uguali che possono essere pre-
parate secondo 1 sistemi qui elencali.

Risolvendo 1l problema in un modo assai semplice
Velica puo essere direttamente acquistata presso i negozi
di articoli modellistici © quali dispongono di eliche in
plastica con un diametro di 20 cm., molto resistenti e
sufficientemente elastiche.

L'elica di plastica e quella di balsa. - Il mozzo di legno
dolce e le pale dell‘elica di balsa. - Per incurvare le pale
si stende un velo di collante sulla superficie interna.




Se vi ¢ difficile trovare un'elica di tali dimensiom
oppure preferite costruirne una con i mezzi a disposi-
zione potete seguive questo metodo semplicissimo. (Per
comprendere meglio il procedimento osservate gl schemi
dell’elica riportati sul disegno del FARFALLINO).

Innanzitutto ritagliate da una tavoletta di balsa duro
da 1,5 mm. due pale della forma voluta dal disegno
ed uguali tra di lovo e da un blocchetto di legno dolce
ricavate un parallelepipedo di dimensioni stabilite.

I1 blocchetto rappresenta il mozzo dell’elica e dovra
essere forato al centro da parte a parte per consentire
il passaggio dell’asse dell'elica in filo d’aceiato da I mm.
di diametro.

Intagliate quindi 1l blocchetto per vicavarve gli allog-
giamenti per le pale, praticando con un seghetto due
scanalature profonde 8 mm. (misurate dalle basi verso
tl foro dell’asse). Le scanalature dovranno essere tra-
sversali, divette tra due vertici opposti delle basi, ed
incrociate tra di loro in modo che le pale dell’elica
abbiano la stessa inclinazione vispetto alla direzione
di volo.

A tal proposito ricordate che per un osservatore posio
dietro al modello 1l senso di rotazione dell'elica é quello
di un cavatappi che avanza nella stessa direzione del
modello,; Uinclinazione delle pale deve percio essere tale
da consentive I'avanzamento in questa divezione.

L’esatto senso di volazione dell'elica é wmolto impor-
tante perché il centraggio dei modelli é stato calcolato
in base ad un senso di votazione come questo; variare
il senso di rotazione significherebbe percio esporre il
modello a degli inconvenienti di centraggio molto seri.

Incollate quindi le pale nelle scanalature del mozzo
avendo cura di disporle in modo che entrambe presentino
all'avanzamento lo stesso bordo.

Appena il collante é essiccato, smussate con la lametia
gli spigoli vivi del blocchetto ed arrotondatelo con una
Limetta per eliminare il legno superfluo.

Prima che U'elica possa essere considerata finita le
pale hanno ancora bisogno di un piccolo lrattamento.
Siccome 1l vendimento di un'elica aumenta quando le sue
pale sono leggermente curve, stemperate un sottile velo di
collante sulla superficie di ogni pala rivolta verso il mo-
dello: il collante, essiccando, fard contrarre le fibre
del balsa determinando un leggero incurvamento della
pala.

Per lo snervamento si stira la matassa tra le mani. - Le due
parti del bottone metallico, con le cupole ancora da limare.
- Due particolari di montaggio dell’elica (FARFALLINO e
ZIGOLO). Per maggiori dettagli vedere i disegni al naturale
dei modelli (pagg. 40 e 44).

IL MONTAGGIO DELL’ELICA

Per poter [unzionare ¢ rendere normalmente, ' elica
deve essere montata sul modello in modo corvetto ed eli-
minando il pite possibile qualsiasi forma d’attrito. Que-
st'ultimo compito é abitualmente affidato ai cuscinetti a
sfere ma la semplicita e I'economicitd di questt modelli
non consentono di ricorreve a mezzi cosi costosi, potrele
pero oltencre dei risultati ugualmente apprezzabili ¢ pin
che sufficienti per i vostri modelli usando i comuni
bottoni metallici reperibili in ogni casa.

Essi constano di due parti che anche in seguito
indicheremo sempre con A e B: la prima rveca al centro
una protuberanza a cupoletta mentre la seconda presenta
nello stesso punto una rienlranza pure sferica destinata
a contenere la protuberanza della prima.

Prima di montare nel gruppo propulsore le parti A
e B dovrete forarle al centro, limando la parle superiore
della cupoletta finché il metallo, consumandosi, non
abbia formato un foro di 1 mm. di diametro: in un
foro esatto Uasse dell’clica dovrebbe girare liberamente
senza altrito ma nello stesso tempo senza oscillare per
il gioco eccessivo,

I disegni costruttivi del FARFALLINO ¢ dello
ZIGOLO mettono in buona evidenza i diversi sistemi
di montaggio dell’elica e dei bottoni metallici lungo I'asse.
I'n entrambi @ modelli ¢ previsto un sistema in cui lasse
¢ mantenuto stabile nella sua posizione da un tubetto
metallico di diametro interno lievemente superiore a
quello dell’asse; il tubetto impiegato é quello stesso usato
per 1 serbatoi di moltissime penne a sfera e lo si pud
percio trovare factlmente dappertutto. )

Quando tulte le parti sono stale disposte lungo l'asse,
piegate ad wncino Uestremita dell’'asse vicina all'elica
e piantatela nel mozzo per bloccare saldamente asse ed
elica tra di loro; se l'elica ¢ di plastica sard sufficiente
piegare l'asse a gancio come indicano i disegni.
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LA COSTRUZIONE

I modelli qui raccolti sono di costruzione molto sem-
plice nel loro insieme ed il tempo necessario per realiz-
zarli varia da 20 minuti a 6 ore, a seconda dei tipi.

I disegni presentati sono al naturale e tuite le parti
in essi contenute sono esatlamente uguali a quelle che
formeranno il modello completo, salvo aleune eccezioni

Il disegno viene ricopiato sulla carta trasparente, quindi
ricalcato con la carta carbone sul balsa. - Le parti vengono
poi ritagliate con la lametta. - Le semiali del SIBILO ven-
gone profilate con la lima asportando il materiale super-
fluo.
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in cui le parti hanno una forma cosi semplice e facil-
mente ricavabile da non richiedere il disegno al naturale;
in questi casi pero il lettore é avvertito della diffe-
renza.

Prima di iniziave la costruzione di qualsiasi wmo-
dello leggete attentamente la descrizione unita al disegno
ed esaminate quest ullimo in ogni particolare per pren-
dere familiarita con 1 vari pezat.

Quindi, servendovi di fogh dv carta trasparentt, vi-
copiate su di essi i contorni di ogni elemento; con questa
copia e con un foghio di carta carbone potrete vicalcare
divettamente sul balsa le diverse parti senza sciupare le
pagine del libro.

Quando 1l disegno occupa tutle e due la pagine del
libro e le due parti vimangono distanziale tra di loro
per motivi di stampa ricopiatene prima una parte e
poi spostate la carta fino a far combaciare perfettamente
la parte interrofta con la sua continuazione.

Osservando con attenzione le parli del disegno note-
vele che su ognuna di esse sono lracciale numerose
lineette similt alle fibve del balsa. Si é gia detto in pre-
cedenza che 'andamento delle fibre indica la divezione
in cui il balsa ¢ pite robusto e che deve quindt coincidere
con la dirvezione in cui le parti del modello sono softo-
poste al massimo sforzo. Per rispeltare quest esigenza
costruttiva ed evitare ogni ervore dovrete rvicalcare sul
balsa le varie parti procurando di disporle sulla tavo-
letta con la divezione delle fibre coincidente.

Al termine del ricalco, e dopo aver corretto con la
rviga gli eventuali sbagli, ritagliate con la lametta tuite
le parti e rifinitele alla perfezione con la cartavelro.

Appena le parti sono rifinite ¢ conveniente disegnare
sit di esse, con la penna a sfera, le decorazioni, le linee
dei timoni e delle ali, le cabine di pilotaggio, le diverse
sfinestrature, ecc.

E poi la volta del montaggio. Iniziate dall’ala la
quale ¢ normalmente composta da due semiali uguali
tra di lovo ed incollate lungo la linea di centro.

Le semiali non wvengono monlate piane ma legger-
mente inclinate tra di loro in modo da formare con
Vorizzonte un angolo diedro, indispensabile per la sta-
bilita del modello. Il valore di quest'inclinazione é sta-
bilito per ogni modello da un rettangolo di balsa indicato
come regolatore del diedro.

Questo vettangolo viene fissato con alcuni spilli al-

la costruzione si inizia ritagliando tutte le parti del modello
(EOLO). - Il timon= orizzontale e quello verticale vengono
incollati alla fusoliera. - Montaggio di un‘ala con un sclo
regolatore H del diedro (CONVAIR 440) e con due rego-
latori (DOUGLAS DC-7).

Uestremita delle semiali durante il montaggio. Sui mo-
delli pits piccoli si dispone un solo regolatore all'estre-
mitd di una semiala, mentre Ualtra viene fissata al
tavolo di montaggio con aleuni spilli; per i ‘modelli pit
grandi si preferisce invece usare due regolatori dispo-
nendone uno all'estremita di ogni semiala.

Il regolatore del diedro é indicato nella maggior
parte dei disegni; in aliri é omesso ma 1l valove della
sua altezza é riportato nella descrizione.

Mentre il collante delle semialt sta essiccando, fissate
alla fusoliera il timone orizzontale e tenetelo in posizione
con aleunt spilli; subito dopo fissate anche il timone
di divezione. Quando anche I'ala sard pronta incollatela.
alla fusoliera con wuna buona dose di collante per olle-
nere un'untone solida e resistente.

Il montaggio der modelli deve avvenire su un tavolo
di legno piano. Per evitare che il collante faccia aderive
le parti al tavolo durante 'incollatura stendete un sottile
velo di cera o di paraffina sulla zona del tavolo su cul
dovra avvenive 'incollatura ed 1 maleriali non aderi-
ranno piw tra di loro. Il velo di cera o di paraffina si
stende facendo leggermente strisciare sul tavolo un pezzo
di candela o di paraffina.

Nei modelli pit robusti l'ala @ interna alla fusoliera (SI-
BILO). - L'ala dei modelli piu efficienti & centinata (ZEF-
FIRQ). - La fionda per il lancio dei veleggiatori. - La figura
illustra le traiettorie di volo del modello durante il lancio
a mano per il cenlraggio.
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IL CENTRAGGIO

Centrare un modello significa equilibrarlo alla per-
fezione e farlo volave nel wmiglior modo possibile.

Al termine della costruzione il modello é ancora
instabile; © timont e la parte posteriorve della fusoliera,
essendo pii pesanti del musetto, fanno pendere 1l modello
all'indietro e gl impediscono di volare.

La prima operazione da compiere sara allora quella
di equilibrare il modello rispetto al suo punto d'equili-
brio, indicato su ogni disegno con un triangolino nero
collocato sul fianco della fusoliera.

Sospendete quindi il modello all’altezza del trian-
golino nero, sostenendolo tra il pollice e I'indice della
mano oppure sorreggendolo mediante uno spillo infilato
sulla fusoliera nel punito glusto, ed incollate pallini di
piombo (0 qualsiasi altro genere di zavorra fine) sul mu-
setto finché il modello non resterda perfettamente in piano.

Solo dopo aver controllato questa prima parte del
centraggio dovrele passare alle prove di volo vere ¢ pro-
prie. Per queste scegliete un luogo abbastanza spazioso
e privo di ostacoli, possibilmente con tappeto erboso.
Subito dopo cercate la direzione del vento, per esempio
strappando wun ciuffa d'erba e lasciandolo cadere, e
disponetevi controvento, in modo eioé che il vento soffi
contro la vostra faccia ¢ non contro la schiena.

Quindi lanciate il modello in avanti, con una leg-
gera spinta orizzontale o leggermente divetta verso il
basso (mai verso l'alto, ricordatelo bene!). Se la traiet-
foria descritta ¢ a montagne russe, con una serie alter-
nata di puntate verso ['alto e wverso 1l basso, significa
che il modello é cabrato e per correggere tale assetto
dovrete aggiungere qualche pallino di piombo in punta;
se tnvece il modello punta decisamente verso il basso
viol dirve che il suo asselto é picchiato e per correggerlo
dovrete toglieve un po’ di zavorra dal musetto. Il mo-
dello sarda centrato solo quando la sua traiettoria sara
lunga, diritta, lesa e senza oscillazioni.

Tenete presente che U'assello cabrato puo anche essere
causato da wn'incidenza dell'ala superiove al dovuto:
per eliminare il difetto dovrete piegare leggermente verso
il basso la parte mobile del timone orizzontale; nello
stesso modo ['assetto picchiato puo essere causato da
un'incidenza alare inferiore al necessario e questo difetto
pué essere facilmente corvetto inclinando leggermente

| modelli devono essere sospesi tra le dita in corrispon-
denza del triangolino nero. - | pallini di piombo vengono fatti
aderire al modello appoggiandoli su alcune gocce di col-
lante. - La parte mobile dei timoni serve a correggere la
traiettoria di volo dei modelli (COLIBRI’).

verso U'alto la parte mobile del timone orizzontale. Com-
binando con accorlezza © due sistemt, quello della zavorra
e quello della parte mobile, non vi sara difficile centrare
il modello per una buona planata.

Se 1l modello vira lateralmente provate a spostare
il divezionale dal lato opposto, se il difetto non si riduce
la causa ¢ dovuta ad una deformazione dell’ala disposta
dalla stessa parte della vivata (= aumento di incidenza,
ovverossia di tnclinazione rispetto alla direzione di volo).
Modificate con le dita lestremita dell'ala difettosa fin
quando non avrete trovato il centraggio migliore.

Per lanciare con forza 1 modellint veleggiatort verso
lalto dovrete costruirvi una piccola fionda ad elastico.
La gomma'da usare puo essere di qualsiast tipo, purché
abbastanza potente ed elastica,; puo servirve alla perfe-
zione la fettuccia per le malasse elastiche a cuwi si é
accennalo prima, disposta perd in doppio anello, oppure
potete ulilizzare © ritagli di camere d'aria per pneu-
matict di automobili,

La fionda ¢ composta da un bastoncino di legno,
grosso e lungo quanlo wuna matita, a cui viene fissato
un anello elastico lungo una ventina di centimetri.

Per lanciare il modello con la fionda tenete il baston-
cino con la mano destra mentre con la sinistra sorveggete
il modello per la coda dopo aver infilato il gancio della
fusoliera nell’anello elastico. Allargale poi le braccia
per esercitare una buona tensione e quindi lasciate
sfuggive il modello atutandone contemporaneamente il
decollo mediante un movimento della mano destra in
avanti e lievemente verso il basso, quest'ultiino favorira
lo sgancio del modello impedendo che la sua parte poste-
viore urli contro il bastoncino della fionda.

Quando vi recale a provarve © modelli abbiale sempre
con voi 1l tubetto del collante, qualche spillo ed un rotolo
di nastro adesivo di celluloide,; con questo semplicissimo
materiale potrete rviparave le eventuali rolture e conti-
nuare il vostro divertimento senza dover ritornare a casa
per le riparazioni.

Tutti © modelli di questa raccolla sono stati lun-
gamente sperimentati e sono percio in grado di vola-
re oltimamente,; seguendo fedelmente il disegno e la
descrizione costrultiva olterrete sicuramente oltimi vi-
sultati.

Piegando la parte d'estremitd dell'ala, oltre a correggere i
difetti di volo, si fanno compiere al modello diverse figure
acrobatiche, - Lo ZEFFIRO viene centrato mettendo i pallini
di piombo nel serbatoie anteriore della fusoliera. - Sui
modelli ad ala mobile l'incidenza pud essere variata me-
diante uno spessore interposto tra l'ala ed il suo appoggio. -
Il cavo di traino (di spago o di nylon) reca all’estremitd un
anellino metallico che si infila nel gancio d'acciaio della
fusoliera.
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Gli aquiloni sono giustamente considerati i modelli
volanti piltt antichi ed i veri progenitori dei modelli
volanti attuali; da tempo immemorabile essi hanno
sempre rappresentato un motivo di divertimento per
tutte le generazioni di ragazzi. Paragonati oggi ai
nostri modelli volanti possono sembrare antiquati ma
si rivelano di grandissima utiliti quando, a causa del
forte vento, non conviene far volare i modelli per il
pericolo di romperli.

Il vento, dannoso per i modelli veri e propri, &
invece indispensabile per gli aquiloni; bisogna anzi
dire che pin il vento ¢ forte e pill in alto volano gli
aquiloni.

Per la costruzione dell'Eolo sono necessari i
seguenti materiali:

una tavoletta di balsa medio da 2 mm.;

un listello di balsa duro di sezione quadrata da
mm. 5 X §;

un gomitolo di spago sottile con circa 70 m.
di filo;

alcune striscie di carta leggera colorata.

Nella parte destra del disegno ¢ rappresentata la
tavoletta di balsa con le posizioni delle tre parti
A, B, C. E importantissimo ritagliare le parti seguendo
lo schema perché altrimenti, con qualsiasi altra dispo-
sizione, non si possono ottenere tali parti da una
sola tavoletta. Se volete perd costruire un aquilone
pilt grande adoperate due tavolette, dando alla parte
B una lunghezza massima di 55 cm. e ricavando in
proporzione le altre parti come indica il disegno.

Il particolare riportato in basso riproduce fedel-
mente il procedimento costruttive. Osservando bene
la disposizione delle parti, incollate ed accostate tra
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EOLO

AQUILONE DI BALSA
ADATTO ANCHE PER |
PIU PICCOLI

di loro A, B e C ed infine incollate su di esse il listello
D da mm. 5 x 5.

Lasciate essiccare per circa un'ora e nel frattempo
preparate la coda, legando alcune striscie di carta
variamente colorata con qualche pezzo di filo di refe
fino a raggiungere una lunghezza di circa 6 o 7 metri.
La coda dovra poi essere legata ed incollata all'estre-
mitd della parte centrale B.

Fissate quindi gli spaghi a, b e ¢ dando ad ognuno
la lunghezza riportata sul disegno.

Se lo desiderate, potete abbellire la superficie del
vostro Eolo dipingendo sulla parte liscia la figura di
personaggi a voi simpatici, come Topolino, Paperino,
Pecos Bill, Pippo, ecc.

PROVE DI VOLO.

Nel punto di congiungimento degli spaghi a, b, ¢
legate un'estremita di d, un gomitolo che potra essere
svolto fino ad una lunghezza di 50-60 metri ed
anche piti, a seconda della forza del vento.

Se qualche compagno pud aiutarvi fategli reggere
l'aquilone nel modo illustrato dalla fotografia del
titolo mentre voi svolgerete il gomitolo per una ven-
tina di metri, disponendovi controvento. Poi inco-
minciate a correre leggermente ed appena I'EOLO,
abbandonato dal vostro aiutante, incominciera a salire,
lasciate svolgere il gomitolo poco per volta; se I'aqui-
lone non aumenta la sua quota correte leggermente
controvento.

Qualora l'aquilone salisse poco fin dall’inizio,
allungate di qualche centimetro lo spago a ed accor-
ciate di altrettanto lo spago &; I'Eolo avra un assetto
pitt inclinato e salird maggiormente.

LA CODA L
EF' LUNGA \
607 METRI

L'EOLO RICAVABILE
DA UNA SOLA TAVO-
LETTA E' QUELLO

TRATTEGGIATO (V.—
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Il Colibri & un modellino veleggiatore per il lancio
a mano o con la fionda, di costruzione semplicissima
ed adatto in special modo per i principianti che non
hanno mai costruito un modello volante prima d’ora.
In meno di tre ore di facile lavoro e senza dover
spendere molto per 'acquisto del materiale necessario,
ognuno di vol potra avere pronto per il volo questo
interessante veleggiatore.

Per realizzare il Colibri basterd infatti avere a
disposizione una tavoletta di balsa medio da mm. 1,5
di spessore ed un'altra tavoletta di balsa duro da
mm. 4 di spessore. Con questo materiale potrete natu-
ralmente costruire almeno quattro modelli come il
Colibri; il balsa in eccedenza vi servird poi per i mo-
delli successivi.

Seguendo i consigli preliminari gia riportati nelle
note introduttive, iniziate la costruzione del Colibri
ricalcando prima sul balsa e poi ritagliando le 5 parti
fondamentali del modello: la fusoliera F,-le due semiali
A e B, il timone orizzontale C e quello verticale (o
direzionale) D,

Le parti A, B, C, D dovranno essere ritagliate
dalla tavoletta di balsa da mm. 1,5 di spessore mentre
la fusoliera I dovra essere ricavata dalla tavoletta
da 4 mm. Anche il regolatore del diedro H deve essere
ritagliato dalla tavoletta da mm. 1,5; volendo, se ne
puo pero fare a meno, come si dira pili avanti.

Rifinite i vari pezzi con il blocchetto di carta-
vetro in modo da eliminare ogni imperfezione di taglio.
In particolare, arrotondate leggermente gli spigoli
esterni delle due semiali A e B come indica il disegno
e fate altrettanto per quelli del timone orizzontale e
del direzionale.
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COLIBRI

VELEGGIATORE PER IL
LANCIO A MANO O
CON LA FIONDA

Sul timone orizzontale, circa un centimetro pit
in basso del tratteggio che indica la mezzeria, é ripor-
tato un tratto T che deve essere inciso con la lametta
per tutta la sua lunghezza; il timone avra cosi una
parte mobile utilissima per tutte le operazioni di
centraggio.

La fusoliera ha due particolariti degne di nota:
il gancio per la fionda G, praticato nella sua parte
inferiore, e l'appoggio L per il timone orizzontale
praticato nella parte posteriore,

I1 gancio G ¢ di esecuzione semplicissima e, secondo
i consigli dati in proposito nell'introduzione, puo essere
rinforzato con uno spillo.

Come si vede dal disegno, la linea dell'appoggio L
¢ leggermente rivolta verso il basso e rappresenta la
esatta inclinazione del timone rispetto all’ala. Per la
sua grandissima importanza ai fini di un buon risul-
tato finale I'appoggio deve essere ritagliato con molta
cura e precisione,

I1 montaggio del modello si inizia dall’ala, incol-
lando al centro le due semiali e collocando all’estre-

!
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mita di una di esse il regolatore del diedro H in modo
da ottenere la giusta inclinazione delle semiali tra di
loro (= diedro).

L’altezza del regolatore H ¢ di cm. % e pud per-
tanto essere sostituito da qualsiasi oggetto ‘a basi
piane (scatole, libri, ecc.) di altezza identica.

Mentre le semiali stanno essiccando, incollate il
timone C alla fusoliera sistemandolo sull’appoggio L;
durante il montaggio cercate di far coincidere le lince
tratteggiate con i bordi della fusoliera ed aiutatevi
con alcuni spilli per tenere le parti in posizione fino
ad essiccamento completo del collante.

Appena il collante ¢ indurito fissate anche il dire-
zionale D avendo cura di disporlo perpendicolarmente
a C ed in linea con la fusoliera.

Staccate quindi l'ala dal piano ed incollatela alla
fusoliera nella zona delimitata con i due asterischi,
usando anche in questo caso alcuni spilli e cercando di
disporla simmetricamente rispetto a tutte le altre
parti del modello. I£ in special modo importante che
le due semiali abbiano un’uguale angolazione rispetto
al timone C e che il direzionale D sia perfettamente
centrato rispetto ad esse.

Prove n1 voro.

Prima di iniziare le prove di volo leggete atten-
tamente i consigli e le istruzioni date a questo riguardo
nell'introduzione,

Equilibrate il modello completo sospendendolo al-
'altezza del triangolino nero ed incollando zavorra
sulla punta della fusoliera finché I'equilibrio non sard
perfetto.

Lanciate controvento il modello cosi centrato e
correggete nel modo gia indicato gli eventuali difetti
riscontrati durante il lancio a mano.

Quando le prove in volo planato sono soddisfa-
centi incominciate a lanciare il modello con la fionda,
sempre disponendovi controvento, e servitevi dei primi
lanci per controllare ulteriormente il centraggio. In
seguito lanciate con tutta forza; se desiderate che il
modello compia un volo in distanza abbassate legger-
mente la parte mobile del timone orizzontale, se
invece preferite un volo acrobatico, con «looping » ed
altre figure spericolate, alzate leggermente la parte
mobile del timone orizzontale,

Mentre l'ala, sopraelevata ad un’estremita dal regolatore H,
sta essiccando, si incolla il timone C alla fusoliera F e su
di esso il direzionale D. In ultimo si incolla ['ala alla fusoliera.

S/BILO

VELEGGIATORE PER IL
LANCIO A CATAPULTA
ELASTICA

Il lancio con la fionda semplice permette di far
salire 1 modelli con una certa forza e con buona velo-
cita ma a volte gli appassionati che li costruiscono
desiderano un sistema di lancio ancora pitt potente
per ottenere un tempo di volo pitt lungo.

Sfruttando fondamentalmente lo stesso principio
del lancio con elastico ma usando un pezzo di gomma
pitt lungo e di maggior sezione (e quindi di maggior
potenza), legato ad un piolo di legno fisso in terra
come indica il disegno, si prepara una semplicissima
catapulta molto potente e molto pratica.

Il Sibilo ¢ un modellino veleggiatore preparato
proprio per consentirvi di sperimentare il sistema di
lancio a catapulta.

In vista della maggiore velocita di lancio le sue
dimensioni sono maggiorate rispetto ai modelli pre-
cedenti e per lo stesso motivo sono aumentati gli
spessori delle tavolette.

Per la costruzione del Sibilo procuratevi i seguenti
materiali:

una tavoletta di balsa duro da mm. s5;

una tavoletta di balsa duro da mm. 4;

una tavoletta di balsa duro da mm. z;

6 metri di fettuccia elastica (0 g o 12 se inten-
dete usarla tripla o quadrupla).

L’ala ed il timone orizzontale sono a freccia, ciog
piegati all'indietro come quelli dei caccia supersonici
pit moderni, ed anche il direzionale ha una forma
intonata all'insieme.

Con il procedimento solito ricavate le due semiali
A e B dalla tavoletta di balsa di 4 mm., la fuso-
liera I¥ da quella di 5 mm., il timone orizzontale C,

il direzionale D ed i due regolatori del diedro H da
quella di 2z mm.

Le semiali non sono piane come quelle dei modelli
precedenti ma profilate, cio¢ con la parte superiore
curva, per ottenere un maggior rendimento in volo.
Sul disegno delle semiali sono riportati tre profili
riferiti al punto in cui sono segnati. Con il blocchetto
di cartavetro dovrete limare la parte superiore di
ogni semiala fino a farle assumere una forma simile
a quella rappresentata dai profili,

Appena le semiali sono pronte unitele tra di loro
incollando abbondantemente la zona centrale e dispo-
nendo i due regolatori del diedro H alle loro estre-
mita per sopraelevarle.

Ritagliate il direzionale D ed il timone orizzon-
tale C nel modo solito ed incollateli direttamente
sulla fusoliera disponendoli incrociati tra di loro. Sul
timone orizzontale dovrete incidere il tratto T per
ricavare la parte mobile tratteggiata.

A differenza dei modelli precedenti l'ala del Sibilo
deve essere fissata alla fusoliera mediante un piccolo
incastro, asportando prima la parte I, quindi incol-
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Dopo aver eseguito il montaggio nel modo normale, incol-
late I'ala e su di essa fissate la parte |

S/BILO

lando I'ala alla fusoliera e poi rimettendo in posizione
la parte I. Volendo si puo pero ricavare direttamente
'alloggiamento dell’ala sulla fuseliera traforandola
secondo il profilo dell’ala senza ritagliare la parte L.

La zona d'unione tra l'ala e la fusoliera deve
essere abbondantemente incollata per assicurare la
necessaria robustezza al modello.

PRrROVE DI VOLO.

Equilibrate il modello sospendendolo sotto l'ala
nel punto segnato con il trinagolino nero ed incol-
lando pallini di piombo sulla punta della fusoliera
tratteggiata sul disegno.

Preparate poi la catapulta, legando ad un piolo
di legno lungo una ventina di centimetri un tratto
di gomma lungo 3 metri. Usate una fettuccia doppia,

tripla o quadrupla a seconda della forza di lancio

SEMIAL]I AeB

che intendete avere, All'estremita della fettuccia
legate uno spago lungo 5-6 metri terminante con
un piccolo anello metallico di tende.

Piantate il piolo nel terreno, infilate I’anello metal-
lico nel gancio G ed arretrate di 7 o 8 metri tenendo
il modello per la fusoliera nella zona R. Il Sibilo
deve essere tenuto ad un’altezza di 50 - 60 cm. dal
terreno affinche la direzione di lancio impressa dalla
catapulta sia il pit possibile parallela al suolo.

La gomma pud sopportare un allungamento mas-

VENTO >

\ 3 m. di gomma

simo di 5 volte la sua lunghezza; non conviene sti-
rarla di pil1 per non sollecitare eccessivamente il gancio
della fusoliera. A questo scopo potete irrobustire il
gancio infilando uno spillo e fasciando la zona tratteg-
giata della fusoliera con il nastro adesivo di celluloide.

Se si ritiene necessario modificare il centraggio del
modello con uno spostamento della parte mobile del
timone ricordatevi di disporre una goccia di collante
sul taglio T per fissarlo, altrimenti la velocita di lancio
farebbe ritornare a posto la parte mobile.

‘.\ TERRENO
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